BAB Y
KESIMPULAN DAN SARAN
51 Kesimpulan
Berdasarkan penjelosan duri bab-bab sebelumnya hingga akhir

analisis pengaruh everclocking 18

rendering maka dapat disimpul

1z, komponen

milering,

274 dengan menggunakan cbjck BMW27,blend yang disediakan oleh

B st lebih cepit 3 smcait 8 ik dari oS A apot

clakukan overclacking. Terlihat padatabel 4.5.1
mempercepal proses rendering. Hal it teri

B2



52 Saran
Beberapa saran yang dapat dipergunakan sebagai pertimbangan

untuk pengembangan pada penelitian selanjutnya, yaitu sebagai berikut
I Pengujion dengan menggunskan dua perangkal keras atau lebih
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