PERANCANGAN DAN PEMBUATAN VIDEO IKLAN SEBAGAI MEDIA
PROMOSI GUDEG AYAM KAMPUNG MBAK WIEK MENGGUNAKAN
TEKNIK LIVE SHOOT DAN MOTION GRAPHIC

SKRIPSI

disusun oleh

Muhammad Alfin Baasithul Wahid
16.11.0308

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2021



PERANCANGAN DAN PEMBUATAN VIDEO IKLAN SEBAGAI MEDIA
PROMOSI GUDEG AYAM KAMPUNG MBAK WIEK MENGGUNAKAN
TEKNIK LIVE SHOOT DAN MOTION GRAPHIC

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana pada
Program Studi Informatika

C N
55

disusun oleh
Muhammad Alfin Baasithul Wahid
16.11.0308

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2021



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN VIDEO IKLAN
SEBAGAI MEDIA PROMOSI.GUDEG AYAM KAMPUNG,
MBAK WIEK MENGGUNAKAN TEKNIK LIVE
SHOOT DAN MOTION GRAPHIC

yang dipersiapkan dan disusun oleh

Muhammad Alfin Baasithul Wahid
16.11.0308

telah disetujuai oleh Dosen Pembimbing Skripsi

pada tanggal 23 Agustus 2021

Dosen Pembimbing,

Akhmad Dahlan, M.Kom
NIK. 190302174




PENGESAHAN
SKRIPSI

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN VIDEO IKLAN
SEBAGAI MEDIA PROMOSI GUDEG AYAM KAMPUNG,
MBAK WIEK MENGGUNAKAN TEKNIK LIVE
SHOOT DAN MOTION GRAPHIC

yang dipersiapkan dan disusun.oleh
Muhammad Alfin Baasithul Wahid
16.11.0308
telah dipertahankan di depan Dewan Penguiji
pada tanggal 23 Agustus 2021

Susunan Dewan Penguji

Nama Penguji Tanda Tangan

Akhmad Dahlan, M.Kom.
NIK. 190302174

Bhanu Sri Nugraha, M.Kom
NIK. 190302164

Mei P Kurniawan, M.Kom
NIK. 190302187

Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
Tanggal 23 Agustus 2021

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Hanif Al Fatta, M.Kom
NIK. 190302096




PERNYATAAN

Alfin Baasithul Wahid
NIM. 16.11.0308



MOTTO

“Proses sama pentingnya dibanding hasil. Hasilnya nihil tak apa. yang penting

sebuah proses telah dicanangkan dan dilaksanakan”

(Suji

aha lagi. Tidak ada

, pengetahuan tidak ada gunanya dan peng

itu sia-sia.”

(Abu Bakar As-Sidiq)

lam kesulitan yang amat sangat menyempi bahwa

"Berpikirlah positif, tidak peduli seberapa keras kehidupanmu."

(Ali bin Abi Thalib)

Vi



PERSEMBAHAN

Segala puji dan syukur saya panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa

yang senanintiasa memberikan nikmat-NYA. Terimakasih atas nikmat dan karunia

yang telah Engkau berikan. Terimakasih-Engkau telah memberikan pertolongan,

kekuatan, ilmu, kesabaran, serta telah mendekatkanku kepada orang - orang baik

disekelilngku. Yang selalu memberiku semangat dan doa sehingga skripsi ini dapat

terselesaikan. Rasa terimakasih ini kuucapkan juga kepada:

1.

Ibu saya yang selalu memberi dukungan, semangat dan mendoakan saya
dengan tulus setiap harinya.

Bapak saya yang telah mendukung penuh dan memberi motivasi yang
sangat berharga selama proses perkuliahan hingga saya mampu
meyelesaikan skripsi ini.

Bapak Akhmad Dahlan, M.Kom. Selaku dosen pembimbing yang selalu
membimbing saya dalam mengerjakan skripsi ini.

Gudeg Ayam Kampung Mbak Wiek yang telah mengijinkan saya
melakukan penelitian ini.

Teman — teman yang selalu ada untuk saya. Terimakasih telah membantu
menuliskan cerita pada kehidupan saya.

Terimakasih kepada diri saya sendiri yang telah berani mengambil
keputusan untuk menyelesaikan penelitian ini. Tanpa adanya tekad yang
kuat dan pengalaman menghadapi berbagai masalah, saya hanya akan ada

di zona nyaman saya.

vii



KATA PENGANTAR

Assalamu'alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh,

Puji dan syukur penulis pajatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa yang
telah memberikan rahmat, hidayah dan  kekuatan sehingga penulis dapat
menyelesaikan skripsi ini dengan lancar. Skripsi ini disusun dalam rangka
memenuhi salah satu syarat kelulusan perguruan tinggi Program Studi Strata-1
Informatika di Universitas AMIKOM Yogyakarta dan meraih gelar Sarjana
Komputer (S. Kom).

Sebagai ungkapan rasa syukur atas selesainya skripsi ini, maka penulis tidak
lupa mengucapkan terimakasih kepada:

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M.M., selaku Rektor Universitas AMIKOM

Yohyakarta.

2. Ibu Krisnawati, S.Si., M.T., selaku Dekan Fakultas IImu Komputer

Universitas AMIKOM Yogyakarta.

3. Bapak Akhmad Dahlan, M.Kom., selaku dosen pembimbing yang telah
banyak memberikan arahan bagi peneliti dalam penyusunan skripsi.

4. Bapak dan lbu dosen Universitas AMIKOM Yogyakarta yang telah
memberkan banyak ilmunya selama peneliti menempuh perkuliahan.

5. Keluarga besar peneliti terutama kedua orang tua yang selalu memberikan

dukungan, semangat, motivasi derta doa kepada penulis.

viii



6. Semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu yang telah
membantu baik dukungan, pikiran dan tenaga dalam menyelesaikan skripsi
ini.

Penulis tentunya menyadari bahwa dalam penyusunan skripsi ini masih

banyak kekurangan dan kelemahan. Ole a itu peneliti berharap kepada semua

pihak dapat meny: iti mbangun untuk menambah

an bermanfaat bagi

Yogyakarta, 23 A

Penulis,

hul Wahid

iX



DAFTAR ISI

1.3

1.4 Maksud Dan Tujuan Penelitian ..........cccoooevieiieiiin e 4

1.5 Metode PeNelItian .........coooiiiieiiiiiiiere e 4
1.5.1 Metode Pengumpulan Data.........cccccoueiriieiiiieiiesiie e 4
152 Metode ANALISIS........cooviiiiiiiiieiiee e 5


file:///D:/SKRIPSI/FIXX/FIXXXXXX.docx%23_Toc81831849

1.5.3  Metode PeranCangan..........cccooveieeiiienieeiie e 5

1.54  Metode Pengembangan...........ccveeiiieiiiiieiiiee e 5
155  Metode TeSHING ....ccueiiiiieiiiiesiie ettt eeeeeeee e 5
1.6 Sistematika PenuliSan ..........ccooiiiiiiiiiiiie e 5

Iklan Corporate

Promosidan Iklan..........cccooovoveiiiiiinni

2.5 Tahap PraProduksi....... .o e 13
2.6 Tahap ProdukSi.......ccccoieiiiiiiiiiieseese e 14
2.7 Tahap Pasca ProduUKSI ..........cccoouiiiiiinieiie e 14
2.8 Konsep Teknik Live SNOOL ...........ccoviiieiiiiiieiicece e 14

2.8.1  Sejarah LiVe SNOOL ........cccoeiiiiiiiiiie e 14



2.8.2  Konsep Dasar Perancangan Video dengan Teknik Live Shoot....... 15
2.9  Konsep Teknik SIoW MOtION ........oooieiiiiiiiiiiciee e 16
2.9.1  Sejarah SIOW MOTION .......cooviiiiiiiiieicee e 17
2.9.2  Konsep Dasar Perancangan Video dengan Teknik Slow Motion.... 17
2.10 Konsep Teknik Motion Graphic ..........iiecveeiviiiiiiieic 18
2.10.1 Sejarah Motion GraphiC.........ccoocviiviiiiiiiie e 18

2.10.2 Konsep Dasar Perancangan Video dengan Teknik Motion Graphic. 19

BAB L. ettt e e e 23
ANALISIS DAN PERANCANGAN ...ooiiiiiiiiiieiiiieieee e ieae e anaeaasaannsesesaassbae e 23
3.1 TINJAUAN UMUIM .ottt e staeeataaeasee e snaaaannaaaannanaees 23
3. L1 DesKripSi ODJK ......ooiuiiiiiiiiiiiie b 23
0 0 o 0] < I PO UR T o PP ST R 24
3.1.1.2  KAIYAWAN......ciiiiiiiiiiiieeciiiee e e e b e ansbaeaasansbanas e anaaaaanereeeesnnees 24

3.2 ANalisis Masalah............ccocoiviiiiiiiii e 24
32,3 WAWANCAIG ...ttt sttt 25
3.2.4 ANalisis SWOT . e 25
3.25  Langkah-Langkah Analisis Masalah .................cccccoovviiiiieiiinnnn, 28
3.2.6  Hasil Analisis Masalah .............cccoiiiiii, 29

3.3 Solusi yang DIterapkan ...........ccccuveeiieeeiiiee e 29
3.4 Solusi yang Dipilin .......oooiiiii e 29



3.5 Studi KelayaKan.............cooiiiiiiiiii 30

3.5.1  Kelayakan TeKNiS .......cooieiiiiiiiiiieiii e 30
3.5.2  Kelayakan Operasional ............cccccueiiiiiiiiiiniieiee e 30
3.5.3  Kelayakan EKONOMI........cccouiiiiiiiiiiiieicciceceee e 30
3.5.4  Kelayakan HUKUM ...t e 31
3.5.5 Kelayakan FaCeBOOK. ........cccuuriiiiiiiiiiiiie e 31

3.6 Analisis kebutuhan SISEEM ..............ccoeiiiiiiiiiiine e 32
3.6.1  Kebutuhan FUNGSIONAl ..............c et 32
3.6.2 Kebutuhan Non-FUNgSIONAl ...........c.coeiiireiiiiciiieeasnnaessnnneesnneseasban e 33

3.7 Tahap Pra-ProduUKSI..........ccoiiieiiiie e ce e siee e saaeaannaaaannaae e 35
RO 5 R (o[- 0T | - U PR SUR S SS 35
3.7.2 Pembuatan Naskah ...........cccooiiiiiiiii e siee e 35
3.7.3  Pembuatan Storyboard..............coeeiiieiiieeiineeainre e drreeane e 37

B A B IV ettt 45
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ......iiiiiiiiiiiiire e 45
A1 PrOGUKST .ot et 45
4.1.1  Persiapan Perangkat ProduksSi...........cccceovvieiiiriiiiee e, 45

4.1.2  Pemilihan Lokasi, Menyiapkan Perlengkapan yang Digunakan....45
4.1.3  ReNEArsal........ccoooiiiiiiiiiie e 45
4.1.4  Proses Pengambilan Gambar (Shooting) ..........cccccevviiiveeiiiininnnns 46

Xiii



415 CAPLUMNING ...eoiiiiiieiit ettt 46

4.1.6  Pembuatan DUbBINg.........cccoiiiiiiiiieiie e 47
417  Pemilinan ASEt GrafiS.........oee e 48
A.1.8  ANIMALE .o e 50

4.2  Tahapan Pa

DAFTAR PUSTAKA

Xiv



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Perbandingan Penelitian ...........ccccooveiiiiriiiie i 8
Tabel 3.1 ANalisiS SWOT .....ooiiiiiiieiiee e 25
Tabel 3.2 Perancangan NasKah............cccocveiiiieiiiie e 36

Tabel 3.3 StOryboard..........cooviieiiie e it e 37
Tabel 4.1 Hasil Testing Dengan ObjeK..........ccocoiiiiine i, 62

XV



Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Logo Gudeg Ayam Kampung Mbak WieK ...........cccceeiiiiieniiennnnn 24
1 Jenis kamera yang digunakan..............ccoeviiiiiiiiiiieieee 46
2 Hasil take Gudeg Ayam Kampung Mbak Wiek............ccccooeiinnnnn 47
3 Screen Loading VOICe RECOFABT............ceouveriieiiiiiieiice e 47
4 Menu aplikasi Voice RECOITEN .........iiuevveiveeiiieiiieic e 48
5 BaCKGrOUNG 1 ...itiieiiiiiiiieiiie it bi e 48
6 BACKGIrOUNG 2 ...ttt B e 49
7 L0g0 GOOGIE MAPS ...eeen e eieaiaie e sna e nnans e e nneeee e 49
8 LOJO GOFOOM .....oovveeieiee et ciiee st snn e st eennneeeens 49
o I o [0 T €] =1 o] o oo LS SRR 50
10 LOGO WRALSAPP .. veeiee ettt st na e e s e s 50
11 Loading screen Adobe After Effect 2021 ........cocoiiieeiieeeineeennnns. 51
12 New project Adobe After Effect 2021 ..........cccccveeiiieineeesveeeansen. 51
13 ComMPOSItION SELEINGS....eeeveeeeiiieeciieeeie e e e e e anannae e 52
L4 TMPOIT....oee e e e s T e e e e e e aa s 52
15 File yang akan di IMPOIT ........cvveiivieeiiieeasneeessnnneasneeeeshnneaanseeesneens 53
16 Layer Adobe After Effect 2021 .........ccccceiiiieiiieeei e e 53
17 Proses motion graphiC SCENE 8 .........cccvveeiieeeiiieeeiiieeiieeesive e 54
18 Proses motion graphiC SCENE 9 ........ccovvveiiieeiiiie e 54
19 ProSes reNdEring .....coccveeeiirieiirieeieeeesiie e e e e e are e 55
20 Loading screen Adobe Premiere CC 2018..............cccoeevvveevnnennne, 56
21 Menu Start Premiere Pro CC 2018 ..........ccooovveviiinieiiieiieenieene 57
22 NEW PrOJECE ...ttt 57
23 IMPOIT i 58
24 Import File sesuai Storyboard ............ccceeviiieiviec e 58
25 Drop Video K& SEQUENCE ........cccveeeiiieeiiie et e 59
26 UNINK ..ottt 59
27 Susunan video sesuai storyboard.............ccocovveiiiie e 60
28 Susunan Audio sesuai Storyboard...........ccceveeiiiiiiee i 60

XVi



Gambar 4. 29 ReNdering VIGO0 ........ccuveiiiiiieiii e 61

Gambar 4. 30 Hasil AKNIF VIOEO .........oouiiiiiiiie i 61
Gambar 4. 31 Tampilan media sosial facebookK ...........cccccvviviieiiiiiiceee, 63
Gambar 4. 32 PENYEIANAN .......cccviieiiiieiiii et snee e 65

XVii



INTISARI

Gudeg Ayam Kampung Mbak Wiek merupakan salah satu bagian dari
makanan khas Indonesia yang berasal dari Yogyakarta yang berupa produk
makanan gudeg yang sangat enak dan cocok untuk makanan sehari-hari. Gudeg ini
juga sangat pas untuk lidah orang Indonesia, tidak ada batasan usia mengkonsumsi
gudegq ini.

Sebagai upayauntuk membantu mengenalkan produk gudeg ayam kampung
mbak wiek maka penulis berinisiatif untuk membuat video iklan sebagai sarana
promosi. Langkah pertama untuk mendapatkan hasil yang memuaskan. Penulis
mengumpulkan informasi tentang gudeg ayam kampung mbak wiek, lalu
mendiskusikan bersama pemilik gudeg ayam kampung mbak wiek. Nantinya akan
di upload dimana videonya dan memikirkan konsep ceritanya bagaimana. Yang
terakhir adalah eksekusi untuk mendapatkan hasil yang memuaskan.

Hasil penelitian ini bertujuan untuk membantu pihak gudeg ayam kampung
mbak wiek dan masyarakat umum untuk dapat mengetahui produk gudeg ayam
kampung mbak wiek. Dapat ditarik kesimpulan gudeg ayam kampung mbak wiek
adalah makanan khas Indonesia yang berupa gudeg dan sangat cocok untuk lidah
orang Indonesia. Karena kurangnya promosi maka media yang dipakai adalah
Media social dengan cara via posting. effort yang diberikan di media ini lebih
efektif dibandingkan media lain. Video menggunakan teknik live shoot langkah ini
mempermudah masyarakat mendapatkan informasi dan motion graphic untuk
menambahkan informasi berupa tulisan dan gambar.

Kata Kunci: Gudeg Ayam Kampung Mbak Wiek, Makanan Khas, Video Iklan ,
Live Shoot dan Motion Graphic, Media Sosial.
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ABSTRACT

Gudeg Ayam Kampung Mbak Wiek is a part of Indonesian specialties
originating from Yogyakarta in the form of warm food products that are very tasty
and suitable for daily meals. Gudeg is also very suitable for Indonesian tongues,
there is no age limit to consume this warm.

In an effort to help introduce Ms. Wiek's warm native chicken products, the
author took the initiative to make an advertising video as a promotional tool. The
first step to getting satisfactory results: The author collected information about Ms.
Wiek's warm native chicken, then discussed with the owner of Ms. Wiek's native
chicken. Later we will upload where the video is and think about the concept of the
story. The last one is execution to get a satisfactory result.

The results of this research aim to help the warm native chicken Ms. Wiek
and the general public to be able to find out the product of Ms. Wiek's native
chicken. It can be concluded that the warm chicken, Ms. Wiek, is a typical
Indonesian food in the form of warm and very suitable for the Indonesian tongue.
Due to the lack of promotion, the media used is social media via posting. The effort
given to this medium is more effective than other media. Video using the live shoot
technique makes it easier for people to get information and motion graphics to add
information in the form of text and images.

Keyword: Gudeg Ayam Kampung Mbak Wiek, Specialties Originating, Advertising
Video, Live Shoot and Motion Graphic, Social Media.
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