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INTISARI 

 

Kebutuhan informasi sangat penting dijaman yang semakin modern ini. 

Perkembangan teknologi computer sebagai pembawa informasi juga semakin 

pesat. Belakangan perkembangan teknologi telepon genggam pun semakin cepat 

dan beragam. Telepon genggam yang dulu hanya bisa digunakan untuk telepon 

dan mengirim pesan singkat, kini dapat digunakan untuk mendengarkan musik, 

memotret, dan lain sebagainya. Aplikasi-aplikasi yang selama ini hanya dapat 

dijalankan di komputer, perlahan-lahan dapat di jalankan di telepon genggam 

dengan format tertentu. 

Pada umumnya, pada saat para pengguna jasa transportasi Kapal Laut 

harus pergi informasi di Pelabuhan. Bagi orang tertentu sangat sulit untuk 

meluangkan waktu untuk melakukan hal ini. Dengan adanya masalah seperti itu 

dibuatlah sebuah aplikasi mobile kapal laut berbasis android, untuk 

mempermudah masalah tersebut. Tetapi aplikasi ini hanya di peruntukan bagi 

orang-orang yang menggunakan ponsel pintar berbasis Android. Diaplikasi ini 

pengguna bisa melakukan Pengecekan jadwal keberangkatan kapal tanpa harus ke 

pelabuhan untuk melihat informasi keberangkatan. 

 

Kata Kunci : Android , Tiket, Kapal Laut, Mobile, Informasi  
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ABSTRACT 

The needs in information is very important in this era. The development of 

computer tecnology as a carrier of information also increased. Lately, the 

development mobile phone technology is increasing to. At thepast, mobile phone 

used only to call and send some short messages, now the mobile phone can be 

used to listening music, take photos, etc. The applications that can run on 

computer only, now can run also on mobile phone with particul format.  

Usually when user of ship service must go to harbor to look for 

information. Certain people difficulties to make time for doing this. In order to 

solve this problem, the program application mobile ship base on android have 

been made, but this application just for people who using smartphone based on 

android. In this application user can do checking the schedule departure of the 

ship without go to to view information. 

 

Keyword : Android, Ticket, Ship , Plan , Mobile, Information 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

xvi 


