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INTISARI 

 

Sistem Informasi Keuangan Berbasis Web pada UD.Saputra Jaya  
merupakan bagian dari Sistem Informasi Akuntansi yang sangat membantu 
pengambilan keputusan bagi user dalam pembutan laporan keuangan. Dengan 
sistem informasi keuangan ini pemilik perusahaan dengan mudah dapat 
menentukan laporan keuangan perusahaan apakah perusahaan laba atau rugi. 
Pemilik Perusahaan juga bisa membuat laporan dari setiap masing – masing data 
seperti pembuatan laporan data perkiraan, laporan data jurnal umum, laporan data 
pemasok, laporan data pembeli dan laporan  lain - lain.  

Kesulitan pembuatan laporan keuangan dapat diatasi dengan benar dari 
pengimputan data transaksi sampai pembuatan laporan neraca dimana laporan 
neraca akan menentukan apakah perusahaan tersebut mengalami laba atau rugi 
buakan hanya itu untuk menentukan apakah perusahaan mengalamin laba atau 
rugi bisa di buat laporan laba / rugi..  

Sisi lain dari layanan ini bisa menjadi media konsultan digital dalam 
menentukan pembuatan laporan keuangan yang diinginkan sesuai dengan 
transaksi yang terjadi. 

Kata kunci : Teknologi informasi, internet, web. 
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ABSTRACT 
 
 

Web-based Financial Information System on UD.Saputra Jaya is part of 
the Accounting Information Systems are very helpful for the user in decision 
making create financial statements. With this financial information systems 
company owners can easily determine the company's financial statements if the 
company profits or losses. Company owners can also make a report of every 
individual - each data such as preparing reports estimated data, general ledger 
data reports, report data suppliers, buyers data reports and other reports - others. 

The difficulty of making financial reports can be tackled properly from 
insert transaction data to report the balance sheet where the report will determine 
whether the company is experiencing a gain or loss not only to determine whether 
the companies could undergo a gain or loss made profit / loss. 

The other side of this service can be a digital media consultant in 
determining the desired financial report in accordance with the transaction 
occurred. 

Key words: information technology, internet, web.
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