akses darl mana sajo dan tanpa ada batasan waktu yang mempermudah pengguna
dalam belajar sejarah Madura,

Karena alasan itulah, penulis mengadakan penelitian uniuk membangun
dan membuat aplikasi schingga bisa menghasilkan suatu aplikasi yang
mempermudah dalam belajar tentang sejarah Madura dan media penyimpanan



yang lebih aman serta berusaha semaksimal mungkin untuk mengembangkan
sistem peminjaman buku yang ada menjadi lebih baik dan lebih efektif. sehingga
masyarakat atau pelajar bisa meminjam buku lebih mudah, tanpa ada batasan
waktu dan tempat. Oleh karena itu dalam penelitian dan penyusunan tugas akhir
i penulis mengambil judul “PembuatapElekironik Komik Asal Usul Pulau
Madura Pada Perpustikaan Umunydan Arsip Pamekasan™

| rumusan masalah

membuat suatu sistem “Pembuatan Elckironik Komik Asal-Usul Pulau
pdiksrkan sejarah Madura Pada P
Pamskasan” yang dupat membantu masyarakat ebih mudah, cepat d

=115 [
san Masalah

Dhan rumusan masalah yang diuraikan.untuk m sil vang lebih
baik dan karena kebatasan penelitian maks salahan dibatasi pada bagaimana
ermudah dalam belajar
yang telah dicantumkan diatas. Penulis tidak membahas tentang keamanan web,
penginstalan software. sistem operasi serfa jaringan. Poin-poin vang di bahas
dalam sistem ini adalah halaman login, halaman galeri komik, menu utama,

Adapun perangkat lunak yang digunakan adalah:

cara me






1.5 Manfaat Penelltian
Adapun manfaat yvang dapat diambil dan penelitian ini adalah :

|. Bagi Penulis
a. Menerapkan ilmu dan teori-teori selama mengikuti pendidikan kedalam

penelitian Action Research atau riset tindakan, yaitu metode yang
digunakan untuk mengevaluasi sistem vang lama pada Perpustakaan
Umum Daersh Pamekasan dengan sistem yang baru. yaitu sistem

koputerisasi yang digunakan untuk lebih mendukung proses bisnis.



Lol Metode Fengumpulan Data
Dalam pembuatan tugas akhir ini penulis menerapkan beberapa
yang dibutubkan yaitu:

menggunakan melode ¥

pada metode Waterfiall adalah sebagai berikut :

|. System Engineering (Rekayasa Perangkat Lunak)
Merupakan tahopan yang pertama kali dilakukan yaitu
merumuskan sistem yang akan kita bagun. Hal ini bertujuan



agar pengembang benar — benar memahami sistem yang akan
kita bagun dan langkah — langkah serta kebijakan apa saja yang
. Reguirement Analyvris

Melakukan analisis terhfidap permasalahan vang dihadapi dan

hunak, i hahwa semua pernyatsan semua di uji dan
memastikan apakah hasil yang diinginkan sudah tercapai atau
belum.



a. Pra produksi
Pra produksi merupakan tahapan perencansan. Secara
umum merupakan tahapan persiapan sebelum memulai
proses produksi.

Penulisan tugas akhir ini dibagi dalam beberapa bab dimana

masing-masing bab terdiri dari sub-sub tertentu yang saling berkaitan. Jadi



setiap bab saling melengkapi dan berhubungan satu sama lain, sehingga
dapat dipahami oleh pembaca. Untuk lebih jelasnya sistematika
pembahasan tiap-tiap bab adalah sebagai berikut :
BABI PENDAHULUAN
Bab ini merupakan penaniar dari pokok permasalahan yang
dibahas «ialam skripsi ini, meliputi: Latar belakang masalah,
logi penelitian daf sistematika penulisan.
BAB Il DASAR TEORI
. Dalam bab ini menjelaskan tentang dasar teori ststem.
teknologi yang digunakan dalam sistem (erse

inmya.

ALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini skan diuraikan  tentang tinja
* Perpustakaan Umum dan Arsip Daerah P ' 2 analisis
Conirol,  Efficient,

). anulisis kelayak g meliputi kelayakan teknologi,
hukum. ekonomi, analisis biaya dan manfaat, dan analisis
kebutuhan sistern. Serta rancangan sistem secara umum mulnd
dari rancangan model sampai rancangan database serts relasi

antar tabel sampai dengan rancangan input dan output.



BAB IV IMPLEMENTASI SITEM
Pada bab ini akan divraikan Jebih rinct tentang implementast

dari perancangan sislem vyang telah dibahas pada bab
sebelumnya dan pembahasan outpur yang ditampilkan dari
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