BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi informasi vang terus berkembang saat ini telah

membawa kita untuk hldl.lp herdammpins dengan ‘EEh]gigEi_ Tﬂhm-lug; sangat
dan perusahasn. Teknologi
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informas: dalam segala

pulerisasi melalui basis data. Pemprosesan basis data ‘sebagai
mndalin sangat di perlukan oleh berbagai instasi dan perusahaar
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Hal ini

Al-Hikmah

Yogyak

glgh situ Asmma putri
Pondok Pesantren Wahid: Hasyim Yo yang menjadi tempat tinggal
Mihasiswi yang berssal dari berbagai daerab. Di dalam Asrara Al Hikmsh
proses penyimpanan data saniri dan pembayaran saat ini masih dilakukan secara
manual yaitu dengan mencatatnya dibuku, dan untuk proses pembuatan laporan
pengurus harus menyalin dota ke Ms.Word, dengan cara tersebut dirasa kurang
efektif karena sangat membebankan pengurus dan membutuhkan ketelitian yang



el

tinggi agar tidak salah dalam pencatatannya. Sehingga proses tersebut dianggap
belum memanfaatkan teknologi informasi yang berkembang saat ini dan belum
menggunakan kinerja yang ada di kemputer secara optimal. Karena sebagian
besar proses pengolahan dan penyimpanan data masih secara konvensional,

L Sistem ini digunakan dan di kelelofa oleh pengurus Asmma Al-Hikmah
Yogvakarta sebagai sarana media informasi,

2, Sistem ini di buat dengan menggunakan bahasa pemprograman java
dengan menggunakan 1DE Netbeans 7.2.1,



3. Datsbase pada aplikasi ini yang digunakan sdalah MySQL dengan
menggunakan software Xampp.

4. Aplikasi pengolahan data Santri di Asrama Al-Hikmah Yogyakarta ini
meliputi : data santri, riwayat pendidikan, orangtua‘wali, madrassh

dalam menyelesaikan sebuah penelitian. Untuk lebih memahami sistem yang ada
pada Asrama Al-Hikmah Yogyakorta, maka dalam pembuatan aplikasi ini penulis
menggunakan beberapa metode diantaranya :



1.51 Metode Pengumpulan Data
a. Riset Kepustakaan (Library), metode vang dilakukan dengan mencari
data informasi yang berhubungan dengan masalah yang dibahas,
melalui buku-buku ilmiah, diklat dan bahan-bahan kuliah serta tulisan
yang berhubungan dengan penelifian

b. Wawangi -_*__ wawancars yaiu teknik pengumpulan data
deni .::j ol : B { n dengian Pﬁﬂk }"Ing
“‘( ilan jangsunc ar 5l 1 .'_.-' kan diteliti.




1.53 Metode Perancangan
Metode perancangan merupakan tahap yang akan dilakukan pada saat
merancang sistem. Tahap-tahap yang akan dilalui vaitu, meliputi :

«. Perancangan fowchart

terbagi dalam beberapa bab yang akan dibahas sebagai berikut ;



BABI PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan tentang latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode
pengembangan. metode festing. dan sistematika penulisan.

g m-' ...-_ endnsars ymbanasan }ml.ﬂ

EET:

dﬂ!ﬂarl ilmu nlm;mulhhm dite I.i.-. i

Bab ini dijelaskan tentang analisis sistem informissi bagjalan
meliputi .m]iﬁﬁﬁmm dari m

BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan mengenai perancangan model yang akan di
buat mengenai halsman, menu-menu dan fitur yang terdapat di



PP T v Ty }'m.ﬂ
serta hasil penguwjian terhadap

kode program applikasi

dibangun.

BABY PENUTUP
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