PERANCANGAN APLIKASI KAMUS TULANG PADA MANUSIA
BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

disusun oleh
Rizki Dwi Nugroho
11.12.5925

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2015



PERANCANGAN APLIKASI KAMUS TULANG PADA MANUSIA
BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
pada jurusan Sistem Informasi

disusun oleh

Rizki Dwi Nugroho
11.12.5925

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2015
|



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PERANCAD A NG PADA MANUSIA

Emha Taufiq Luthfi, ST, M.Kom
NIK. 190302125




PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN APLIKASI KAMUS TULANG PADA MANUSIA
BERBAS ROID

NIK. 190302230

sebagat salah satu persyaratan
R gelar Sarjana Komputer
ptember 2015

:

Skripsi ini telah diterim




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat
karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di
suatu institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga
tidak terdapat karya atau pendapat yan, ditulis dan/atau diterbitkan oleh

kecual falam naskah ini dan disebutkan

yang telah dibuat

Rizki Dwi Nugroho

NIM




MOTTO

@
0‘0

Setiap usaha pasti menghasilkan sebuah hasil. Jangan menyerah.

R/
0‘0

“Dari Anas RA., dari Nabi saw, ia bersabda : " permudahlah dan jangan

mempersulit, gembirakanlah dan janganlah menakut-nakuti. ””

(Mutafaq’lai




PERSEMBAHAN

Alhamdulillah penulis panjatkan syukur kepada Allah SWT atas segala
nikmat yang telah diberikan sehingga skripsi ini dapat terselesaikan. Penulis
mempersembahkan skripsi ini sebagai rasa terima kasih kepada :

1. Bapak Prof: Dr. M. Suyanto, M.M, selaku ketua STMIK Amikom

Yogyakarta
2. Bapak Drs. Bambang Sudaryatno, M.M, selaku ketua Jurusan Sistem
Informasi STMIK Amikom Y ogyakarta

3. Bapak Emha Taufiq Luthfi, ST, M.Kom selaku dosen pembimbing

4. Seluruh dosen atau staf pengajar yang telah mengajarkan ilmu dengan

penuh keikhlasan

5. Kedua orang tua penulis (Satiman & Supriyah) yang telah memberi

kasih sayang tak terhingga, dukungan moril, materil dan doanya yang
selalu menyertai setiap langkah dalam perjalanan hidup penulis

6. Kakak (lka) dan keponakan (Shakeela) yang juga selalu memberikan

motivasi serta semangat

7. Sahabat-sahabat terdekatku (Enggar, Dael, Adzkiya) yang telah

memberikan dukungan dalam pembuatan skripsi

8. Teman seperjuangan kelas S1-SI1-08

Vi



KATA PENGANTAR

Segala puji & syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT atas rahmat
dan berkah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan judul
Perancangan Aplikasi Kamus Tulang pada Manusia Berbasis Android.

Pada kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada
kedua orang tua yang selalu memberikan dukungan kepada saya baik itu berupa
dukungan moril maupun materil.

Teman-teman saya dan seluruh pihak yang membantu sehingga skripsi ini
dapat terselesaikan.

Penulis menyadari bahwa tidak ada manusia yang sempurna begitu pula
dengan penyusunan skripsi ini. Harapan penulis agar skripsi ini dapat bermanfaat

bagi perkembangan aplikasi android.

Yogyakarta, 1 Juni 2015

Penulis

Rizki Dwi Nugroho

vii



DAFTAR ISI

JUDUL e bbbt i
PERSETUJIUAN ...t i
PENGESAHAN ... ii
PERNYATAAN . e v
MOTTO et b et stk A Rttt e bt e et et e ann e e nneeaneesnneenneens v
PERSEMBAHAN ... ittt sne e a b et e e e s e e e e nneeanns Vi
KATA PENGANTAR et e Vi
DAFTAR ISttt b e Rb et ab et e beeneneenes viii
DAFTAR GAMBAR ..ttt Shn et X
DAFTAR TABEL ...ttt e st b e Xii
INTISARI ..o ettt aba e e ba e aha e e baeanneanes Xiii
ABSTRACT ...ttt seb e aeabe e anne et s Xiv
1 BAB I PENDAHULUAN. ...ttt e e 1
1.1 Latar BelaKang ..ot 1
1.2 RUMUSAN MASAIAN ..o bbbt e 2
1.3 Batasan Masalah ... 2
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian .............ccoeieiiiiniiiicee e 3
1.5  Manfaat Penelitian ... i 3
1.6 Metode Penelitian .....c.oooiiiiiiiiiiiiii e 3
1.7 Sistematika Penelitian ............cccooviiiiiiiiie 4
2 BAB I LANDASAN TEORI....cooiiiiieiiecie e 6
2.1 TINJAUAN PUSTAKA .....oveviiiieiiieieeeiee e 6
2.2 Definisi Sistem, Informasi, Sistem INformasi ............ccccoceveivnincnccnennns 7
2.3 KaraKteristik SISTEM .......coeiiiiiiciiee e 9



2.4 Konsep ArsiteKtur SIStEM.........cooieiiiiiiiiee s 10
2.5 Konsep Pemodelan SIStEm .........cccoiiiiiiiiiiiiieeeeee s 12
2.6 KONSEP Basis Data...........ccoeiiiiiiiieieieie e s 16
2.7  Deskripsi Rangka Tubuh Manusia ...........ccccooiriiiiieienccc e 21
2.8 ANalisis Masalah ... 27
BAB I11 ANALISIS DAN PERANCANGAN .........cccooiiiiiiieiieeeesieeiene 29
3.1  Deskripsi Aplikasi Kamus TUlaNg ...........cccoeiieiiienieie e 29
3.2 ANALISIS SWOT ...ttt 30
3.3 Analisis KeBULUNAN .............cooveiiiiiiieie et 32
3.4  Perancangan APIKAS .........cccviieiies s iieireesieaeesraesneensesna st e e e 34
3.5  Perancangan ANtarmMUKE. ...........cooiviiieiirieniiieeiesresssssasessessessesnesssfine e 43
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN .........occiieiiaiie e aienn. 46
A1 IMPIEBMENTAST ... b 46
4.2 ManUal Program ........coooiiiiiiiiiiiie e e s b b ane e 55
4.3  KOMPIlasi Program. ...t it e babe s s 63
44 Black DOX TESTING . ...ueueiiieieiiieiiieiieiieieie bbb b snn e sheane b enees 66
4.5 PemeliNaraan ..ot 68
BAB YV PENUTUP ..o 69
5.1 KeSIMPUIAN ..ottt et 69
0.2 SAFAN ..t bR e 69
DAFTAR PUSTAKA Lt XV



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 MOdel SISTEM........cciiiiieiee e 8
Gambar 2.2 Tulang tengKorak ..........cccooviieiieiiiic e 23
Gambar 2.3 Tulang telapak tangan dan jari tangan. .........c.ccccoeceevveiveieinenne. 24
Gambar 2.4 Tulang KakKi.............ccooiiiiiii s 26
Gambar 3.1 Use Case QIagram .........c.eoevmmreereerieniesieesesie e sieseesreesseseessesses 35
Gambar 3.2 ACLIVItY PENCANIAN......cuueieeieaie it e eee e 36
Gambar 3.3 Activity KerangKa ........cccooveiiiieiieie it 37
Gambar 3.4 Activity daftar TUlANG .......cocoovrviiiii et e 38
Gambar 3.5 ACHIVILY DANTUAN .....cocooiiiiiiiiiiii i s i e 39
Gambar 3.6 Sequence diagram Pencarian.........ccoeueeieaiiineeieciesieeseeseseennes 40
Gambar 3.7 Sequence diagram Kerangka.....cc.coceeieieeieeieiieeseiioe e 40
Gambar 3.8 Sequence diagram Dantuan...............ciiniei i 41
Gambar 3.9 Sequence diagram Dantuans ... 41
Gambar 3.10 Class DIagram ........c.ccccueieeiiiiieiee e see e eae e annearaeasaasasnaeases 42
Gambar 3.11 Relasi tabel ... 43
Gambar 3.12 IMENU ULAIMEA ......coveiieieiieeieeie e sie e bibanne e ee e eneeeseesraannnaneenees 43
Gambar 3.13 MenU PENCAITAN ........cuiiiiiiiiiiieeiee st ihesre e s s esneee e sbeane s eeeneas 44
Gambar 3.14 MenU rangKa ..........ccoooueieeieiiieieese e deesraesre e saeane e araeasaas e sseesnas 44
Gambar 3.15 Menu teNgKOraK.........c.cccveiiiiiieis et seesessaesae e besraesne e 45
Gambar 3.16 Menu daftar.........cccccueieiieiiiieicceee e 45
Gambar 4.1 Tampilan Menu ULama ...............ccorvereiieeiieere e 55
Gambar 4.2 Tampilan PENCATIAN ...........c.ccoiiieeieiiie s esie e 56
Gambar 4.3 Tampilan menu Kerangka...........c.ccoooiiiiinieencnene s 57
Gambar 4.4 Tampilan tengkorak ... 58
Gambar 4.5 Tampilan dada ... 59
Gambar 4.6 Tampilan pengertian ..........cccccecveivieiie e 60
Gambar 4.7 Tampilan daftar tulang.........ccccocevieiiiiicci e 61
Gambar 4.8 Tampilan bantuan ... 62
Gambar 4.9 SEtUP @PK ....vciiiieiie s 63
Gambar 4.10 Tahap kedua Setup apk .......cccoveeiiiiiiieieie e 63



Gambar 4.11 Mengecek package apliKasi ..........ccocoovvririiiiiiiiinc e 64

Gambar 4.12 Mengisi KEYSTOIe .........cccceiiiiiiieieie e 64
Gambar 4.13 INformasi apliKasi..........cccveiieiieeiicic e 65
Gambar 4.14 Lokasi aplikasi Kamus .apK..........cccccuvveiiiiiiienieene e 65
Gambar 4.15 Proses final Setup apk........cccooeiiiiiiiiiiiieecce e 66

Xi



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Simbol use case diagram ..........cccceveieiiniien e 13
Tabel 2.2 Simbol activity diagram............cccccveveiiiii e 13
Tabel 2.3 Simbol sequence diagram .........cccccveverieeieeie e 14
Tabel 2.4 Simbol class diagram ..o 14
Tabel 2.5 Tipe domain standar SQL-92..........c.cccceviniiiiniinieseene e 18

Tabel 2.6 Elemen-elemen dari ER

xii



INTISARI

Perkembangan telepon semakin canggih yang pada awalnya telepon untuk
berhubungan dengan telepon lain harus menggunakan kabel saat ini telepon dapat
digunakan dengan tanpa kabel. Operating system pada telepon seluler memiliki
banyak jenis seperti Windows mobile, Android, Symbian, dan J2ME. Android
merupakan sistem operasi paling populer.

Informasi merupakan hal yang penting bagi manusia mendapatkan
pengetahuan, bagi para pelajar informasi yang didapat umumnya berasal dari
sebuah buku. Kelemahan dari buku adalah lambatnya dalam mendapatkan
informasi yang diinginkan.

Dalam tugas akhir ini penulis akan merancang sebuah aplikasi kamus
tulang pada manusia berbasis android yang dapat menerjemahkan istilah-istilah
padatulang dan ‘memberikan pengetahuan tentang letak-letak tulang pada
manusia.

Kata Kunci : Android, Aplikasi, Kamus Tulang pada Manusia
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ABSTRACT

The development of increasingly sophisticated phones that initially the
phone to connect with another phone using cables current phone can be used with
cordless. The operating system on mobile phones have many types such as
Windows Mobile, Android, Symbian, and J2ME. Android is the most popular
operating system.

Information is essential for humans acquire knowledge, for those students
who obtained the information generally comes from a book. The weakness of the
book is slow in getting.the desired information.

In this thesis the author will design a dictionary application android-
based human bones that can translate the terms of the bones and provide
knowledge of the layout-layout bone in humans.

Keywords: Android, Applications, Dictionary of Human Bones
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