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MOTTO 

 

 Setiap usaha pasti menghasilkan sebuah hasil.  Jangan menyerah. 

 “Dari Anas RA., dari Nabi saw, ia bersabda : " permudahlah dan jangan 

mempersulit, gembirakanlah dan janganlah menakut-nakuti.”” 

(Mutafaq’laih). 

 As long as there is life, there is hope. 
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INTISARI 

Perkembangan telepon semakin canggih yang pada awalnya telepon untuk 

berhubungan dengan telepon lain harus menggunakan kabel saat ini telepon dapat 

digunakan dengan tanpa kabel. Operating system pada telepon seluler memiliki 

banyak jenis seperti Windows mobile, Android, Symbian, dan J2ME. Android 

merupakan sistem operasi paling populer.  

Informasi merupakan hal yang penting bagi manusia mendapatkan 

pengetahuan, bagi para pelajar informasi yang didapat umumnya berasal dari 

sebuah buku. Kelemahan dari buku adalah lambatnya dalam mendapatkan 

informasi yang diinginkan. 

Dalam tugas akhir ini penulis akan merancang sebuah aplikasi kamus 

tulang pada manusia berbasis android yang dapat menerjemahkan istilah-istilah 

pada tulang dan memberikan pengetahuan tentang letak-letak tulang pada 

manusia. 

Kata Kunci : Android, Aplikasi, Kamus Tulang pada Manusia 
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ABSTRACT 

The development of increasingly sophisticated phones that initially the 

phone to connect with another phone using cables current phone can be used with 

cordless. The operating system on mobile phones have many types such as 

Windows Mobile, Android, Symbian, and J2ME. Android is the most popular 

operating system. 

Information is essential for humans acquire knowledge, for those students 

who obtained the information generally comes from a book. The weakness of the 

book is slow in getting the desired information. 

In this thesis the author will design a dictionary application android-

based human bones that can translate the terms of the bones and provide 

knowledge of the layout-layout bone in humans. 

Keywords: Android, Applications, Dictionary of Human Bones 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


