BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

tulang pada manusia berbasis android. Fitur aplikasi ini akan memilki fungsi

seperti kamus bahasa yaitu mengartikan dari kata asing menjadi kata yang umum.



Adapun fitur lain dari aplikasi ini ysitu berupa gambar tengkorak vang dapat
membantu untuk mempelajari letak-letak tulang pada manusia.

1.2  Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka dapat

6. Aplikasi ini
7. Beberapa soffware/tonls vang digunakan oleh peneliti yaitu :
+ Eclipse Luna

o JDK

o ADT {dndroid Development Tools)



»  S(Lite
1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dan tujuan penelitian ini adalsh @ “Merancang aplikasi kamus

tulang pada manusia berbasis android".

Lo Metode Penelitian
Dalam penyusunan skripsi peneliti melakukan beberapa metode penelitian
agar data yang diperoleh akurat dan relevan. Metode yang dilakukan dalam

penyusunan skripsi ini adalah



161 Metode Pengumpulan Data

Metode ini bertujuan untuk mengumpulkan data-data yang berhubungan
sesunl dengon sistemn vang akan dibuat. Dalam hal ini penulis akan menggunakan
metode studi pustaka.
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BAB I PENDAHULUAN

Bab ini berisi deskripsi mengenai latar belakang mengapa peneliti
merancang aplikasi kamus tulang pada manusia. Rumusan masalah berisi tentang
rumusan dari latar belakang yang telah disebutkan. Maksud dan tujuan penelitian,



batasan masalah, metode penelitian, dan sistematika penelitian peneliti dalam
menyusun skripsi.
BAB I LANDASAN TEORI

Bab ini berisi penjelasan mengenai referensi tulisan ilmiah dan teori yang
digunakan peneliti sebagai tinjauan pustk
BAB 11 ANALISIS DAN RANC A AN K
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