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INTISARI

Musik merupakan salah satu jenis media hiburan yang selalu
berkembang,mulai dari alat hingga jenis aliran musik itu sendiri. Salah satu jenis
aliran musik yang sedang menjadi trend dan banyak diminati adalah genre K-pop.
K-pop, kepanjangan dari Korean Pop adalah jenis musik populer dari Korea
Selatan. Jenis musik K-pop yaitu dance-pop, R&B, pop ballad, electronic, dan hip-
hop. Banyak artis dan kelompok musik pop Korea sudah populer di dalam negeri
dan mancanegara,termasuk Indonesia. Penggemarnya mulai dari kalangan muda
hingga dewasa.

Para penggemar yang fanatik dengan K-pop kesulitan mencari informasi
mengenai K-Pop dari sosial media ataupun dari para pecinta K-Pop lainnya. Oleh
karena itu dibutuhkan suatu aplikasi yang bisa membantu para penikmat musik K-
pop mendapatkan informasi tentang K-pop. Aplikasi dibuat untuk para pengguna
smartphone berbasis android di era teknologi saat ini.

Android adalah sebuah nama untuk sistem operasi pada suatu gadget seperti
komputer tablet atau smartphone. Dengan dibuatnya aplikasi yang berisi kumpulan
info terbaru baik lagu,video dan event-event musik K-pop akan membantu para
penikmat musik K-pop untuk mengetahui info terbaru tentang K-pop.

Kata Kunci : Musik, K-pop, Android
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ABSTRACT

Music is one of the entertainment media that is always evolving, start from
tools until musical genres itself. One of the genres of music that has become a
trend and a lot of interest is the genre of K-pop. K-Pop, Korean Pop is stands for
kind of popular music from South Korea. The type of K-pop music that is dance-
pop, R & B, pop ballad, electronic, and hip-hop. Many artists and groups of
Korean pop music has been popular in domestic and foreign countries, including
Indonesia. Fans start from young people to adults.

The fans are fanatical with K-pop difficulty finding information about K-
Pop of social media, or from the other K-Pop lovers. Therefore we need an
application that can help the K-pop music lovers get information about K-pop.
Application is made for users of Android-based smartphones in today's
technology era.

Android is an operating system on a name for a gadget such as a tablet or
smartphone. With applications that contains a collection of the latest info, songs,
videos and music events will help the K-pop music lovers the K-pop for the latest
information about K-pop.

Keywords : Music, K-pop, Android
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