BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Di era gobalisasi ini perkembangan teknologi semakin canggih, hal ini

K-pop, kepanjangan dari Korean Pop ("Musik Pop Korea"), adalsh jenis musik
populer yang berasal dari Korea Selatan. Jenis musik K-pop. bergenre dance-pop.
R&B, pop ballad, electronic, dan hip-hop. Banyak artis dan kelompok musik pop

Korea sudah menembus batas dalam negeri dan populer di mancanegara.termasuk



Indonesia. Banyak diantaranya anak-anak muda hingga dewasa yang menggemari
jenis musik K-pop.
JKF atau Jogja K-pop Family odaloh sustu komunitas pecinta k-pop

reginoal jogga. JKF beranggotakan 204 orang yang terdaftar resmi, komunitas ini di

tentang K-pop tanpa haruseneti A

mencari informasi tersebut. Aplikasi ini akan di hubungkan dengan database online
yakni dengan menghubungkannya dengan web service, yang di dalam web tersebut
tersimpan database online yang bisa di updute kapanpun selama ada koneksi
internet. Berdasarkan latar belakang diatas. dibuatlah sebush penelitian yang



berjudul “Pembuatan aplikasi K-popfans sebagai media informasi berbasis
Android”.
1.2 Rumusan masalah

Berdasarkan deskripsi yang terdopat di latar belakang diatas, maka yang

pembuatan aplikasi ini adalah :
|. Fitur pada aplikasi ini hanya akan menampilkan konten gambar, info, link
video menuju youtube, link download musik; share dan officiol website

yang bisa dibagikan di beberapa sosial media.



‘2. Aplikasi menggunakan 2 databse vakni database SQLite dan database
MySOQL langsung secara online dan bisa diupdate .

3. Untuk database online MySQL hanya menggunakan PHPMyadmin dan
tidak ada sistem interfacenya.

. Mampu merancang dan membua Hequﬁmmnyungherhnsismdmid.
2. Mendorong minat mahasiswa untuk menjadi developer aplikasi berbasis
Android.
3. Sebagai pembelajaran untuk mengimplementasikan ilmu yang sudah di
pelajari selama perkulishan di STMIK Amikom Yogyakarta.



1.5 Tujuan Penelitian
I. Menghasilkan aplikasi berbasis Android sebagai media informasi K-Pop

yang detail.

Ipst 1. Pﬂﬂliﬁ!ﬂ hﬁm denaa |

Pengumpulan data dilakukan dengan menafsirkan data yang ada dan

objek penelition berupa data-dats komunitas pecinta korea dan
serangkaien data lainya tentang K-pop itu sendin.
2. Metode Studi Pustaka



Studi pusataka yaitu proses pengumpulan bahan-bahan referensi baik
dari buku. artiket, paper, jumal, makalsh. mavpun situs internet
mengenai Pembuatan Aplikasi Android serta beberapa referensi lainya

menunjang tujuan penelitian.

Tahap awal yaitu membuat interface aplikasi. Selanjutnya membuat
database untuk aplikasi android itu sendiri dan database online yang
nantinya bisa di update datanya kemudian menyambungkan 2 datahase
tersebut pada program interface tersebut.



L.5.5 Metode Testing
Metode testing dilakukan dengan menggunakan metode white-box testing
dan Black-bos testing scbagai perbaikan dan pengukuran kuaitas
pembuatan aplikasi android yang okan di bangun, dengan mencari

dari referensi yang dijadikan rujukan, definisi-definisi atau
model yang berkaitan dengan ilmu atau keperluan penelitian.
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Pada bab ini menjalaskan beberapa proses perancangan aplikasi
kil by, i bt Siksielogs Dl 5ol 0 g
menerangkan alat dan bahan yang akan digunakan.
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