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INTISARI

Hewan adalah bentuk kehidupan paling beragam di muka bumi. Sampai
saat ini telah diidentifikasi sebanyak 2 juta spesies hewan. Untuk mempermudah
dalam mengenali dan mempelajari hewan maka dibuatlah sistem klasifikasi. llmu
yang mempelajari tentang klasifikasi disebut Taksonomi. Taksonomi merupakan
cabang dari ilmu biologi. Pengetahuan tentang ilmu biologi maupun taksonomi
umumnya telah diajarkan pada siswa SMP dan SMA. Metode belajar yang ada
saat ini umumnya hanya melalui peran pengajar dan melalui buku-buku ilmu
pengetahuan. Hal tersebut tentu hanya dapat dilakukan di rumah; sekolah, atau

pada tempat-tempat tertentu saja.

Pada skripsi ini, penulis mencoba untuk menganalisis pokok-pokok
permasalahan yang ada dan ingin membangun aplikasi berbasis android sebagai
salah satu pilihan media belajar yang mudah digunakan agar masyarakat dapat
lebih mengenal tentang dunia hewan, klasifikasi, tata nama ilmiah beserta
tingkatan takson hewan. Melakukan perancangan model proses menggunakan

UML diagram, perancangan database, dan perancangan interface.

Aplikasi Android yang dihasilkan terdiri dari beberapa fitur, diantaranya
klasifikasi hewan, daftar nama-nama hewan, teori mengenai Klasifikasi, dan
glosarium hewan. Aplikasi yang telah dibuat juga dapat menampilkan
foto/gambar hewan beserta daftar nama ilmiah hewan tersebut. Dengan adanya
aplikasi ini masyarakat dapat belajar mengenal hewan dengan lebih mudah.

Kata Kunci : Sains, Biologi, Hewan, Klasifikasi, Taksonomi, Android
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ABSTRACT

Animals are the most diverse forms of life on earth. Until now it has
identified as many as 2 million species of animals. To make it easier to identify
and study the animal then be made to the classification system. The study of
classification is called Taxonomy. Knowledge of biology and taxonomy have
generally been taught in middle and high school students. Learning methods that
exist today generally only through the role of teacher and through the books of

science. It is of course only be done at home, school, or in certain places only.

In this thesis, the author tries to analyze the main points of the existing
problems and want to build applications based on Android as one option learning
media that is easy to use so that people can get to know about the world of
animals, classification, nomenclature and their scientific level of animal taxon.
Designing the process models using UML diagrams, database design and

interface design.

Android applications produced consists of several features, including the
classification of animals, the list of names of animals, a theory of classification,
and a glossary of animals. Applications that have been made can also display
photos / images of animals and the list of the scientific names of animals. With

this application, people can learn about the animals more easily.

Keywords : Science, Biology, Animal, Classification, Taxonomy, Android
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