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Majunya perkembangan ilmu informasi dan teknologi komunikasi
telah mengubah cara dan gaya hidup masyarakat dalam kegiatan sehari-hari.
Hal ini juga diiringi dengan semakin banyaknya peralatan berbasis komputer
yang dimiliki hampir semua kalangan masyarakat, misalnya smartphone dan




1.3, Batasan Masalah

Agar penelitian lebih fokus dan tidak meluas dari pembahasan yang
dimaksud, dalam skripsi ini penulis membatasinya pada ruang lingkup
penelitian sebagni berikut :

I. Klasifikasi hewan dalam _aphi

Android 4.2 (felfv Bean).

1.4. Maksud dan Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian pada “Perancangan Aplikasi Pengklasifikasian dan
Taksonomi Kingdom Animalia Berbasis Android” ini adalah sebagai berikut:



I. Merancang aplikasi berbasis android yang dapat menjelaskan dasar-
dasar pengelompokan dunia hewan sebagai sarana media belajar.

2. Membanty masyarakat umum dan khususnya pelajar yang ingin
mempelajari dunia hewan dengan media yang lebih moveable.

untuk mempelajari dunia hewan.

3. Bagi mahosiswa, penelition ini dapat digunakan sebagni referensi dan
bahan rujukan untuk mengembangkan penelitian selanjutnya mengenai
android maupun dumnia hewan.



4. Bagi pengembang aplikasi (Develaper Application), aplikasi android
vang telah dibuat dapat digunakan untuk referensi  dalam

CANCANIAN ﬂplﬁﬂ!i dan Pmblmlln

kansep teoritis maupun teknis. Pustaka yaing
adalah buku-buku referensi, journal, dan pemeliti

Metode yang digunokan untuk menganalisa data-data dan informasi
vang telah diperoleh untuk diidentifikasi dan ditindak lanjuti untuk
membuat rekomendasi dan solusi perancangan sistem aplikasi.

3. Metode Eksperimental



Metode vang digunakan untuk merealisasikan perancangan aplikasi
dengan melakukan percobaan membangun aplikasi dengan tahapan
analisis. desain, dan perancangan sistem.

4. Metode Pengujian

“Perancangan Aplikasi Pengklasifikasian Kingdom Animalia Berbasis

Android” serta menjelaskan secars detail definisi atau model yang
berkaitan dengan ilmu pengetahuan yang diteliti dari sumber referensi
vang dijadikan bahan rujukan. Pada bab ini juga dijelaskan tentang



tools/software yang digunakan dalam perancangan aplikasi atau untuk
keperluan penelitian,
BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab analisis dan perancangan sistem berisi tinjauan umum serta
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