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INTISARI

Tujuan dari Perancangan Company Profile Interaktif ini adalah merancang
sebuah media publikasi audio visual berupa Company Profile Interaktif SMP
Negeri 10 Magelang yang dapat merepresentasikan profil sekolah tersebut kepada
masyarakat. Profil yang dapat ditampilkan pada Company Profile Interaktif ini
mencakup sejarah SMP Negeri 10 Magelang, struktur organisasi SMP Negeri 10
Magelang, visi dan misi, layanan, sarana dan prasarana, denah lokasi, prestasi
yang telah diraih dan dokumentasi kegiatan-kegiatan SMP Negeri 10 Magelang.
Company Profile Interaktif ini utamanya dimaksudkan untuk dapat dioperasikan
atau ditayangkan di -hadapan masyarakat ketika sekolah mengadakan acara yang
dihadiri banyak masyarakat misalnya ketika penerimaan peserta didik baru atau di
sela-sela waktu ketika diadakan kompetisi olah raga yang sering diadakan di
sekolah tersebut.

Data yang diperlukan untuk perancangan company profile interaktif ini
didapatkan dari observasi dan wawancara langsung kepada Kepala Sekolah dan
beberapa perwakilan dari pihak sekolah. Metode dari perancangan company
profile ini menggunakan analisis Studi Kelayakan dan SWOT.

Hasil dari perancangan company profile interaktif ini adalah berupa
aplikasi executable yang dikemas dalam bentuk CD Company Profile Interaktif
SMP Negeri 10 Magelang.

Kata Kunci : Company Profile Interaktif, Sekolah, SMP Negeri 10 Magelang
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ABSTRACT

The purpose of this designing interactive company profile is designing an
audio-visual publication media such as Interactive Company Profile of SMP
Negeri 10 Magelang to represent the profile of the school to the public. Profiles
that can be displayed on this Interactive Company Profile include history of SMP
Negeri 10 Magelang, SMP Negeri 10 Magelang's organization structure, vision
and mission, services, facilities and infrastructure, site plan, achievements and
activities documentation of SMP Negeri 10 -Magelang. This Interactive company
profile is intended to be operated or displayed to the public when the school held
an event that attended by many people, for example is when the school held an
acceptance of new students, or on the break time when organized sports
competitions-are often held at the school.

The data required for the design of interactive company profile is derived
from. observation and interviews directly to the Principal of SMP Negeri 10
Magelang and some representatives of the school. The method of designing this
interactive company profile using Feasibility Study and SWOT analysis.

The results of designing this interactive company profile is. an executable
application that is packaged in a CD Interactive Company Profile of SMP Negeri
10 Magelang.

Keywords: Interactive Company Profile, Schools, SMP Negeri 10 Magelang
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