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MOTTO 

“BARANGSIAPA BERSUNGGUH-SUNGGUH, SESUNGGUHNYA KESUNGGUHANNYA ITU ADALAH 

UNTUK DIRINYA SENDIRI.” (QS AL-ANKABUT [29]: 6)  

“HAI ORANG-ORANG YANG BERIMAN, JADIKANLAH SABAR DAN SHALATMU SEBAGAI 

PENOLONGMU, SESUNGGUHNYA ALLAH BESERTA ORANG-ORANG YANG SABAR” (AL-

BAQARAH: 153)  

 “SESUNGGUHNYA BERSAMA KESUKARAN ITU ADA KERINGANAN. KARENA ITU BILA KAU 

SUDAH SELESAI (MENGERJAKAN YANG LAIN). DAN BERHARAPLAH KEPADA TUHANMU.” 

(Q.S AL INSYIRAH : 6-8)  

"LIHATLAH MEREKA YANG LEBIH TIDAK BERUNTUNG DARI PADA DIRIMU, SEHINGGA 

KAU TIDAK MUNGKIN TIDAK BERPUAS DIRI ATAS KEBERUNTUNGAN YANG DIBERIKAN 

ALLAH KEPADAMU." (NABI MUHAMMAD SAW) 
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INTISARI 

Travel adalah salah satu sarana transportasi yang sering digunakan oleh 

masyarakat untuk berpergian dari suatu daerah ke daerah lain melalui jalur darat. 

Transportasi ini dianggap alternatif terbaik bagi sebagian masyarakat untuk 

membantu menuju daerah tujuan, terutama bagi yang tidak mempunyai kendaraan 

pribadi atau bagi yang tidak mampu untuk melakukan perjalanan jauh dengan 

kendaraan peribadi, semisal menggunakan sepeda motor. Proses penjemputan 

penumpang pada perusahaan travel saat ini  masih hanya menggunakan 

pemahaman sopir tentang wilayah-wilayah tempat tinggal penumpang tanpa 

meentukan jalur tercepat secara langsung untuk melakukan penjemputan 

penumpang. Hal ini membuat penjemputan penumpang mengalami keterlambatan 

dan dianggap kurang efesien.  Kini sopir travel dapat melakukan penjemputan 

penumpang ke tempat tujuan melalui rute tercepat dengan menggunakan aplikasi 

penentuan rute tercepat.  

Pada Skripsi ini penulis mencoba membuat aplikasi simulasi alat bantu 

penentuan rute penjemputan penumpang menggunakan algoritma dijkstra yang 

dapat menemukan jalur tercepat dengan acuhan waktu tempuh tempuh perjalanan 

yang masih bersifat offline. Adapun penggunaan algoritma Dijkstra karena 

algoritma ini dipastikan menemukan solusi terbaik dan memiliki kopleksitas yang 

lebih sedikit.  

Pada pengembangan aplikasi simulasi ini penulis menggunakan 

framework Code Igniter (CI) untuk membuat kode program. Sistem ini 

memberikan keluaran berupa urutan penjemputan dan pengntaran penumpang 

bermaksud merancang sebuah aplikasi simulasi penentuan jalur terpendek untuk 

pelayanan agen travel dengan menggunakan algoritma djikstra yang dapat 

menjadi salah satu alternatif solusi yang tepat dalam pelayanan agen travel serta 

membantu sopir travel dalam menentukan waktu tercepat ketika melakukan 

penjemputan dan pengantaran penumpang. 

Kata Kunci:    penumpang, travel, penjemputan, rute tercepat 
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ABSTRACT 

 
Travel is one of the means of transport are often used by people to travel 

from one region to another by land. Transportation is considered the best 

alternative for some people to help towards the destination, especially for those 

who do not have a private vehicle or for those who can not afford to travel far 

with personal vehicles, such as motorbikes. Pick-up process passengers travel 

companies today still only use a driver understanding of the areas where 

passengers live without fastest path directly to pick up passengers. This makes 

pick-up passengers suffered delays and are considered less efficient. Now the 

driver can pick up passengers travel to the destination by the quickest route using 

the fastest route determination application. 

In this thesis the author tries to make the application of simulation tools 

pick up passengers using the route determination dijkstra algorithm that can find 

the fastest path to acuhan travel time travel time are still offline. The use of this 

algorithm Dijkstra's algorithm because certainly find the best solution and have 

fewer difficulties. 

On the development of simulation application writer using CodeIgniter 

framework (CI) to create the program code. This system gives the output of the 

order of pick-up and delivery of passenger intends to design a simulation 

applications determining the shortest path for the services of travel agents using 

the algorithm Djikstra which can be an alternative appropriate solution in the 

service of travel agencies as well as assisting the driver of travel to determine the 

fastest time when pickup and delivery of passengers. 

 

Keyword: passengers, travel, pick-up, the quickest route 

 

 

 

 

 


