BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Travel adalah salah satu sarana transportasi yang sering dipunakan oleh
masyarakat untuk berpergian dari suafi e daerah lain melalui Jalur darat.

Proses penjemputan penumpang yang masih hanya menggunakan
pemahaman sopir tentang wilayah-wilayah tempat tinggal penumpang tanpa
menentukan jalur fercepat secara langsung untuk melakukan penjemputan
penumpang. Hal ini membuat penjemputan penumpang mengalami keterlambatan

dan dianggap kurang efesien. Kini sopir travel dapat melakukan penjemputan
|



penumpang ke tempat tujuan melalui rute tercepat dengan menggunakan aplikasi
penentuan rute tercepat. Sehingga kinerja sopir travel akan menjadi lebih efisien
dan pelayanan travel pun akan semakin optimal di mata masvarakat,

Sistem secara otomatis akan men-shortizg beberapa tempal penjemputan

menjadi pokok permasalahan yaitu belum adanya “Aplikosi Simulasi Alat Bantu
untuk Rute Penjemputan pada Perusahaan Travel”

1.3 Batasan masalah



Untuk menghindari terlalu melebarmya objek dan lebih fokus, maka
diberikan beberapa pembatasan masalah, antara lain :
|. Sistem Informasi ini berbasis web dan dibangun menggunakan
Framework Codelgniter
2. Sistem informasi ini bersifat offle




142 Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah membuat sebugh
Aplikasi simulasi alat bantu untuk menentukan rute penjemputan dan pengantaran
penumpang terbaik berdasarkan waktu tercepat.

1.5 Metode Pe

1.5.2 Metode Anallsis
Melskukan analisis pada data-data yang teloh di peroleh sebelumnya,
untuk penyusunan laporan serta kebutuhan dalam perancangan dan pembuatan

aplikasi.



1.5.3 Metode Perancangan
1.5.3.1 UML

Metode yang di pakai peneliti dalam perancangan sistem menggunakan
UML, dikarenaksn komsep MV'C adalah konsep pemrograman yang berbasis
Object Oriented Programming.

pokok pembahasan vang dipakai umtuk muyﬁhmlcm permasalahan
dimana berkaitan denpan program  Aplikasi Simulasi Alat Bantu untuk
Rute Penjemputan pada Perusahaan Travel.

BAB IIl : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Pada Bab ini akan diuraikan tentang tinjavan umum, analisis sistem, dan

Perancangan program.
BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada Bab ini membahas implementssi dan pembahasan yaitu :
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