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INTISARI

Android merupakan salah satu sistem operasi yang cukup terkenal di
masyarakat khususnya dikalangan mahasiswa sehingga banyak pengembang
menggunakan piranti lunak tersebut untuk-menciptakan inovasi baru.

Aplikasi Pengingat Jadwal dan Tugas Kuliah adalah inovasi yang
diciptakan untuk membantu mahasiswa dalam mengatur aktifitas perkuliahannya
dan sebagai pengingat dikala waktu kesibukan mahasiswa. Salah satu penyebab
mahasiswa tidak mengikuti ujian adalah lupa pada jadwal ujian mereka masing-
masing. Maka diperlukan aplikasi yang dapat mengingatkan kepada mahasiswa
supaya tidak terjadi hal yang serupa.

Dengan memanfaatkan android dan smariphone yang banyak dimiliki
mahasiswa, tentunya akan lebih mempermudah untuk menggunakan aplikasi
tersebut. Pada skripsi ini, penulis mencoba membuat aplikasi pengingat jadwal
dan tugas kuliah berbasis android yang nanti diharapkan dapat membantu agenda

harian mahasiswa dan yang pasti mudah digunakan.

Kata Kunci : Aplikasi Mobile, Jadwal, Pengingat Waktu.
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ABSTRACT

Android is one of the operating systems are well known in the community,

especially among students so that many developers using the software to create

new innovations.

Schedule Re ecture is innovation created
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