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INTISARI 

 
 

 
 Android merupakan salah satu sistem operasi yang cukup terkenal di 

masyarakat khususnya dikalangan mahasiswa sehingga banyak pengembang 

menggunakan piranti lunak tersebut untuk menciptakan inovasi baru. 

 Aplikasi Pengingat Jadwal dan Tugas Kuliah adalah inovasi yang 

diciptakan untuk membantu mahasiswa dalam mengatur aktifitas perkuliahannya 

dan sebagai pengingat dikala waktu kesibukan mahasiswa. Salah satu penyebab 

mahasiswa tidak mengikuti ujian adalah lupa pada jadwal ujian mereka masing-

masing. Maka diperlukan aplikasi yang dapat mengingatkan kepada mahasiswa 

supaya tidak terjadi hal yang serupa. 

Dengan memanfaatkan android dan smartphone yang banyak dimiliki 

mahasiswa, tentunya akan lebih mempermudah untuk menggunakan aplikasi 

tersebut. Pada skripsi ini, penulis mencoba membuat aplikasi pengingat jadwal 

dan tugas kuliah berbasis android yang nanti diharapkan dapat membantu agenda 

harian mahasiswa dan yang pasti mudah digunakan.  

. 

 

Kata Kunci : Aplikasi Mobile, Jadwal, Pengingat Waktu. 
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ABSTRACT 
 

 
 

 
 Android is one of the operating systems are well known in the community, 

especially among students so that many developers using the software to create 

new innovations.  

 Schedule Reminders and Tasks applications Lecture is innovation created 

to assist students in organizing activities as a reminder when his lecture and 

student rush hour. One of the reasons students do not take the exam are forgotten 

in their exam schedules respectively. It would require an application that can 

remind the student that does not happen the same thing. 

By utilizing the android and smartphone are widely owned by students, it 

will be easier to use the application. In this thesis, the author tries to make an 

application schedule reminders and android-based coursework that are later 

expected to assist students daily agenda and that is certainly easy to use. 

 

 

Keywords: Mobile Application, Schedule, Reminders Time. 


