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1.1 Latar Belakang Musalah
Perkembangan perangkat mobile siitini sangatlah pesat, Perangkat mohile
telah berubah menjadi'salah satu pérangkat multi fingsi, salah satunya perangkat

multif "'E..':

G igaaral iplikasi mobile sebagai
) semakin berkembangnya bahasa pemograman. salah satunya
agraman yang kian meningkat untuk mob
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. Melalui teknologi yany semakin berkombang
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ya mahasiswa kesulitan dan
sering lupa untuk mengzaty 4
jadwal jian, untuk itu diperlukan scbuah aplikasi yang dapat membantu agenda
mahasiswa sekaligus mengingatkan mahasiswa tersebut dimana pun dan kapan
pun mereka berada bersamu dengan smarphone mereka, Salah sawnya adalah

a khusunya sering lupa

dengan memanfaatkan kecanggihan smarphone android vang mereka punya

karena tak jarang mahasiswy di era modern ini sussh lepas dari gedyer atau



smartphome mereka. Untuk ity diperlukan sebuah aplikasi yang bisa menjadi
partner yoang dupat membaniu mengingat jadwal dan tugas kuliazh mereka. Dengan
memanfaatkan smartphone yang sudah banyak digunakan oleh mahasiswa,
peneliti mencoba mengembangkan splikasi mobile berbusis android dalam

s pkok permaslaban yang. i
! mm_yﬂnﬁ_mml' .
E | partner yang elekiif, cfisicn dag o

1. Aplikasi ini dijalankan pada plogform android.
2. Aplikasi ini dipriorituskin berjalan pada android versi £21 (jelly

bean).



3. Aplikasi ini di buat menggunakan Eclipse Juno dan soffware editor
pendukung lainnya.
4. Tampilan aplikasi akan di buat secara sederhana namun menarik, agar
mudah digunakan.
_ Aplikasi ini ditsjukan untuk

rancang bangun aplikasi pengingat jadwal dan tugas kulish berbasis
android adalah dengan modde! waterfalf :

1. Software Regiiirment Anolysis



Proses ini mencari dun menganalisis kebutuhan dari keseluruban
sistem yvang okan di aplikasikan ke dalam bentuk soffware.
2. Design
Proses ini digunakan untuk mengubah kebotuhan-kebutuhan diatas
menjadi representasi ke dalam Bk “blueprint” software sebelum
codimg di milal, Desain s dapat mengimplementasikon kebumuban

niuk mw&dm dalam b
nantinyn dikerjakan oleh programmes

are yang sudah dibuat,
Semua fungsi-fungsi. : n, agar software bebas
error, dan hasilaya harus benar-benar sesum dengan kebutuban yang
sudah di defimsikan sebelumnya.
3. Maintenance
Pemeliharsan sustu software diperlukon, termasuk didolamnya

adalah pengembangang, karena software yang dibuat tidak selamanya



hanya seperti itu. Ketika dijalunkan mungkin saja ada errors kecil vang
tidak ditemukan sebelumnya, slau ada penambahon fitu-fitur vang belum
ada pada software tersebul. Pengembangan diperdukan ketika adanya
perubabion dari eksterma! perusahaan seperti ketika ada pergantian sistem

operisi, at perngkat lainnya.

dilahat dari
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11 : TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN T
verasal dan, studi literatur yang berosal dari buku dan intemet. Disini studi
literatur terscbut, akan say i dalam membangun
aplikasi mobile berbasis android
BAB ITI : ANASILIS DAN PERANCANGAN

Pada BAB I ini berisi mengenai uraian tentang bagaimana menganalisa
dan merancang program aplikasi mobile Pengingat Jadwal dan Tugas Kuliah

Berbasis Android



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada BAB IV ini berisi mengenai tata cary pembuatan aplikasi urut-urutan
pekerjaan, hasil yang di peroleh saat proses berlangsung, dan hasil akhir.
BAB V : PENUTUP
Pada BAB V ini berisi mengengikesimpulan dan saran dari penulis
Bengingat Jadwal dan Tugas
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