BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Bahasa adalah sebuah alat untuk mengungkapkan maksud dan tujuan.
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at hanya efektif jika
diterapkan kepada sesama penyandang mauplin orang yang terbiasa berinteraksi
dengannys. Sadingkan bR
disehut bahasa lisan. Agar lebih luas penerapannya, penyandang tunanmgn periu
menguasai bahasa oral agar dapat berkomunikasi dengan masyarakat umum.

Saat ini penyandang tunarungu belum banyak mendapatkan dukungan
teknologi untuk belajar bahasa oral, misalnya dengan kamus digital berbasis




mobife yang menggunakan video sebagai media pembelajaran dengan metode
materna refleksi. Teknologi ini cukup mudsh diimplementasikan dan harganya
tidak terlalu mahal, namun aplikasi ini belum banyak dikembangkan di Indonesia.
12 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang-télal

1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian

Tujuan dari penelitisn ini  dimaksudkan untuk menganalisa  dan
mendesain aplikasi kamus digital yang akan mempunyai kemampuan.



I. Sebagai salah satu persyaratan untuk memperoleh gelar Sarjana
Komputer.

2. Menampilkan text dan gambar suatu benda,

3. Memutar video untuk menjelaskan bagaimana pengucapan suatu

dengan diagram activity.
1.54  Metode Pengembangan

Metode pengembangan yang digunakan oleh penulis adalsh metode
prototype.



155 Metode Testing
Penulis menggunokan metode Bleck box testing dan white box testing
dalam penelitian ini.
1.0 Sistematika Penulisan
Sistematika penelitian dalam penélitian ini dibagi menjadi 5 bab, masing-

masing bab diuraikan; b

Bab m em r 1as mengenal  has Program — yang akan di
implementasikan ke dalam smartphone, pengujian aplikasi dan hasilnya.
BAB 5 Penutup

Bab ini berisi kesimpulan yang diperoleh dari hasil penelitian dan saran
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