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INTISARI 

 
Kabupaten Gunungkidul memiliki cakupan wilayah yang cukup luas. 

Dimana terdapat lokasi-lokasi wisata, terutama pantai yang menarik wisatwan 
lokal maupun interlokal yang cukup banyak. Terkadang ada beberapa orang asing 
atau wisatawan yang mengalami kerusakan kendaraan dan harus berjalan jauh 
sambil mendorong kendaraan mereka guna mencari bengkel. Dikarenakan 
wisatawan belum mengenal wilayah Gunungkidul. Oleh karena itu penulis 
memutuskan untuk membuat aplikasi pencarian bengkel di Gunungkidul. 
Sehingga baik penduduk lokal maupun para wisatawan dimudahkan oleh aplikasi 
ini dalam pencarian bengkel terdekat. 

Karena aplikasi berbasis android ini menyediakan layanan informasi 
bengkel yang mempermudah penduduk lokal atau wisatawan untuk mencari lokasi 
bengkel terdekat di Gunungkidul. Dengan menggunakan fitur GPS akan 
mempermudah pencarian lokasi bengkel terdekat dengan posisi kita saat itu. 
Selain itu, data lokasi dalam sistem ini menggunakan database web service 
sehingga data dapat disesuaikan dengan cepat jika terdapat data baru. 

Dalam pembuatan aplikasi ini, bahasa yang digunakan adalah 
pemrograman Java dengan bantuan Eclipse IDE, sehingga akan lebih mudah 
untuk Merancang dalam Pembuatan Aplikasi pencarian lokasi bengkel. Dengan 
aplikasi ini diharapkan dapat mempermudah pencarian bengkel lebih cepat dan 
akurat. 

 
Kata kunci : Bengkel, GPS,Android 
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ABSTRACT 
 

Gunungkidul has a fairly wide area coverage. there are tourist sites, 
beaches attract tourists especially local and long enough. Sometimes there are 
foreigners or tourists who suffered damage to the vehicle and had to walk away 
while encaorage their vehicles for the workshop. Because the tourists unfamiliar 
with the area Gunungkidul. Therefore, the authors decided to make an search 
application workshop in Gunungkidul. So that local poeple and tourists facilitated 
by this application in search nearby workshop. 

Because of this android based applications provide services facilitate 
information workshop locals or tourists for locate the nearest repair shop in 
Gunungkidul. With the GPS feature will facilitate the search location nearest 
garage with our position at that time. In addition, to that location data in a 
database system using the web service so that the data can be adjust to quickly if 
there is new data. 
 In the making this application, the language using Java program with the 
assist of the Eclipse IDE, so will be easier for Designing the Application 
Development workshop location search. With this application is expected for 
facilitate the workshop more quickly and accurately. 
 
Keywords: Workshop, Android,GPS
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