BAB 1
PENDAHULUAN
L1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi pada sant ini membawa dampak positif
dari berbagai aspek kehidupan yang meliputi perkembangan infrastruktur TL
sepertl hardware, saftware, lekno !li___ EyImpanan data {sterage), dan teknolagi

buku perpustakaan, data anggotn perpustakasn, dan data transaksi peminjaman
serta pengembalian buku perpustakasn masih menggunakan penulisan tangan oleh

' Robun, Rohani. 2003, Evalussi Terhadap w Internet Perpustakonn STAIN Curap. Rejang
Lebong, Benghuly. UNILIB. Juwmnal Perpus . Vol4, Mol

2 Abdulluh. Amin. 2003, Dasar-dasar 1lmu Perpustokann dan Informast. Yogyakarta. [AIN Sunan
Kalijaga



petugas perpustakaan. Hal ini membuat data-data belum terstruktur dan kurang
akurat yang berdampak pada seringnya terjadi kesalahan dan lambatnya proses
pengolahan data sehingga kurang efektif dan efisien.

Berdusarkan permasalahan yang dihadapi oleh perpustakaan SMK
Muhammadiyah 01 Keling, maka penulig'tergerak untuk mengadakan penelitian

1.3 Batasan Masalah

Untuk menghindari meluasnya ruang lingkup masalah serta untuk lebih
mempernci pembahasan. penulis membatasi masalah yang akan dibzhas hanya
menyangkut:



I) Perancangan sistem informasi perpustakaan hanva penulis terapkan pada
SMK Muhammadiyah 01 Keling.

2} Perancangan sistem informasi perpustakaan berbasis web.

3) Perancangan sistem informasi perpustakasn di terapkan pada komputer

5) Pembuatan sistem informasi perpustakaan ini menggunakan soffware
.ﬂrtma;m‘d-i-h Browser, Im;q:dﬂuﬁrmemi: Yii.



6) Bahasa Pemrograman yang digunakan meliputi, Hipertext Markup
Lamgwage (HTML), Hypertext Preprocessor (PHP), Javascript, Cascading
Sivle Sheet{CSS), Structured Query Language (SOL)
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dan tujuan yang akan digipai oleh penulis dalam penelitian ini
adalah  untuk merineang sis formasi  perpustakaan  berbasis  web

ol sark |ﬂ¢ 1N -__,.?‘-' erpistakaan  SMK
.-: CTRKOIT DL



1.5.1.2 Metode Wawancara

Metode pengumpulan data dengan mencari informasi mengenai
perpustakaan dari sumber data. Sumber data yang digunakan oleh penulis dalam
penelitian ini adalah para guru, karyawan, serta siswa'siswi di SMK
Muhammadiyah 01 Keling. Kemudiandflata atou informasi yang diperoleh

Al Fatta, 2007),
153  Metode Perancangan

Untuk merancang desain sistem penulis menggunakan model UML (Unified
Mudelfing Language). UML  adalah keluarga notasi grafis yang didukung oleh
meta-model tunggal, yang membantu pendeskripsian dan desain sistem perangkat



lunak, khususnya sistem yang dibangun menggunakan pemrograman berorientasi
objek (Fowler, 2005)."

1.5.4 Metode Pengembangan
Pada penelitian ini menggunakan metode pengembangan SDLC{System
Seoma dan Sona Malhotra

Developmeni Life Cyele) dengan Waish
dalam -_:_'::' Computing  and  fnformation

Technolog ') Wt ] el adaleh model pengen i augka! lunak

selelah fase sebelumnya berakhir. Model ini menentukan apa yang sehacusnya
fem (yaitu menentukan persyaratan) sebelum membangun sistem
betum membangin komponen (i.e Codimgi:

& dimulai hanya

sebut cocok  dengan
Pengujian sistem sering di can dengan pencarian bug, ketidaksempumaan
program, kesalahan pada baris program yang menyebabkan kegagalan pada
eksekusi sistem perangkat lunak (Al Fatta, 2007). Metode vang digunakan dalam

menguji sistem ini menggunakan Black Box Testing dan Whire Box Testing

T Fowder, M, 2005, UML Distilled Edisi 3. Panduan Singkat Buhasa Pemodelan Objek Standar,
Pencrbit Andi Offset, Yogvakura.



L.o Sistematika Penulisan

Laporan penelitian i disusun secara sistematis dalam masing-masing
bab, dimana pada masing-masing bab akan diuraikan sebaga berikut:
BAB1 : PENDAHULUAN

Pada bab ini okan diursikan tentang analisis sistem informasi yang
berjalan yang meliputi analisis kelemahan sistem, analisis PIECES ( Performance,
Information, Economi, Control, Efiviensi, Service), analisis biaya dan manfaat,
serta analisis kelayakan yang meliputi kelayakan teknologi, ekonomi, hukum



operasional dan social. Serta rancangan sistem secara umum mulai dari rancangan

model sampai dengan rancangan database seria relasi antar table sampai
rancangan input dan output
BAB IV : PEMBAHASAN
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