BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan  pesal  teknologi® yang tumbuh saat ini

ctifit. .:'..'“:ll ﬁkh'i’iiﬂ yang

mpirhhmhhnn mulai

atau memproses data dengan jumlah daia yang banyak dengan waktu yang relatif
singhat serta_ kit sesunt Qerggan RETULOAn Tong Biniinken oleh peigg

Perpustakasan SMP Negeri | Sidoharjo saat ini masih dikelola secara
manual. Dalam proses pelaporan misalnya, proses pelaporan perpustakaan masih
dilakukan secars manual yaitu menggunakan aplikasi word processing seperti
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Microsoft word, Hal ini tentu saja menghambat kinerja instansi dalam
mendapatkan Informasi yang cepat. tepat dan akurat.

Dengan adanya jasa komputer sebagai alat bantu automatisasi, berbagai
keuntungan dapat diperoleh, karena selain dapat menyelesaikan pekerjaan dalam
jumlah yang besar dan berulang — ulang juga. dapat melakukan penghematan baik
dalam tenaga kerjay Ketelitian din wakiu yang. digunakan schingga dapat

endorong untuk mengadakan
pada SMP

ah aplikasi

I Merancang aplikasi yiuog dapat mengh poran dengan format yung
telah ditentukan. Laporan yang akan di bual ialsh ; Laporan Anggota,
Laporan Koleksi Buku, Laporan Peminjaman, Laporan Pengembalian.

2. Penekanan program aplikasi ini hanya pada pengolahan data buku.

3. Aplikasi ini hanys membahas pada kegiatan peminjuman dan
pengembalian buku.



4. Software atau perangkat lunak yang digunakan untuk membangun aplikasi
adalah VB Net 2008 dan Microsoft Access 2007.

1.4 Tujoan Penelitian

Tujuan penelitian yang penulis lakukan adalah sebagai berikut :

1.5.1

1. Metode Observasi
Yaitu metode pengumpulan data dengan cara mengadakan pengamatan secara
langsung terhadap kegatan yang dilakukan oleh obyek penelitian, dalam hal
ini adalah Perpustakaan SMP Negeri | Sidoharjo.

2. Metode Wawancam




Yaitu metode pengumpulan data dengan mengadakan Tanya jowab secara
langsung terhadap pihak — pihak yang terkait di SMP Negeri | Sidoharjo
untuk mendapatkan informasi yang tepat dan akurat,

3. Metode Kearsipan

Yaitu metode pengumpulan data y;

1.5.4 Metode Pengembangan

Dalam melakukan proses pengembangan atau tahap pembuatan aplikasi
dimulai dengan pembuatan desain aplikssi atsu pembuatan tampilan aplikasi
sesuai dengan apa yang sudah dirancang pada tahap metode perancangan. Setelah



desain dibuat kemudian membuat datobase dan table yang digunakan untuk
menyimpan data atau informasi SMP Negeri | Sidoharjo. Tahap selanjutnya
odalah dengan melakukan pengkodean aplikasi yang akan dibuat yaitu dengan
dengan membuat sebush kode yang digunakan untuk menghubungan aplikasi

Bab ini akan diuraikan eosi-ieati-yang Felevan dengan obyek penclitian
yang digunakan sebagai ds '
yang mendasari pembahasan secara detail, dapat berupa definisi-definisi atan
model matematis yang langsung berkaitan dengan ilmu atau masalah vang diteliti.

BAB 1T ANALISIS DAN FERANCANGAN SISTEM



Bab ini akan memaparkan gambaran umum instansi, analisis sistem untuk
mengindentifikasi dan mengevaluasi masalah, representasi pemgetahuan,
perancangan sistem, perancangan database, rancangan antarmuka pengguna,
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

rengenai implementasi program, uji
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