BAB Y

KESIMPULAN DAN SARAN

e  Masuk kedalam kolom nama yang bisa diisi nama pemain

* Level pertama yaitu level menulis
s  Level ke dus yaiutu level mendengnrkan
o Level ke tiga yaitu level membaca



T8

» Terakhir pemain akan mendapatkan sertifikat sebagai bukti
telah mengukuti permainan pada game.
d. Menentukan gmfis
Grafis pada game ini menggunakan teknik grafis kartun. Soffware yang
digunakan adalah CorelDra

Tedapat kolom nama yang bisa diisi nagy

e. Tedapat soal pilihan ganda yang berada pada level mendengarkan.
£ Diakhir permainan pemain dapat memperoleh sertifikal game vang
berisi nama dan nilai game.



i)

3, Dari hasil uji coba dilapangan, dapat diperoleh kesimpulan dan analisis
data hasil penilaian guru kelias V yang berjumlah | orang dan siswa yang

berjumlah 52 anak. Rata — rata diagram game edukasi “Bahasa Jawa
Krama Untuk SD Muhammadivah Sukorejo”, berikut ini :

Dengan adanys permainan seperti ini dapat menjadi salah satu pilihan
pemain dalom menghibur dirnya setefah melakukan oktivitas sekaligus belajar

mengenai Bahasa Jawa Krama.



Setelah menyelesaikan skripsi ini beberapa vang harus disampaikan
sebagai masukan sebagai berikut :
. Untuk menghasilkan tampilan dan animasi yang lebih menarik pada game
ini akan lebih baik jika dikembangkan dengan menggunakan konsep 3D.
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