PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
8D Muhammadiyah Sukorejo yamg berads di kecamatan Sukorejo,
Islam di kecom

fiar mmmmm Sl .1._::._ :_-._.

Lan siswa jenuh dengan materi yang disampaikan dif
karena siswa cenderung belajar dalam kondis

Muhammadivah Sukorejo, belum
komputer, Dengan berkembangan jaman dan teknologi yang semakin maju

Bahasa Jawa Krama mulai dilupakan anak-anak jaman sekarmang. Hal mifah yang
menjadi dosar topik penilitian yang diben judul “Perancangan dan Pembuatan

Game Edukasi Bahasa Jawa Krama untuk SD Mohammadiyah Sukorejo”



Penulis berasumsi bahwa penggunaan media pembelajaran berbasi game edukasi
dapat menunjang proses pendidikan dan dapat digunakan dalam memberikan

melengkapi dan menyusun kata, memilih bagian tubuh sesuai speaker
katakan, dan menjawab pertanyaan sesuai soal cerita yang disediakan.

4. Game edukasi materi “Bahasa Jawa Krama™ ini dirancang untuk single
player.



5 Game edukasi materi “Bahasa Jawa Krama™ ini dalam memainkanya
dipengaruhi oleh waktu.

6. Software utama yang digunakan dalsm pembuatan splikasi inia dalah
Adobe Flash C56 Actionsorips 2.0, juga menggunakan beberapa software

multimedia lain seperti Corel Draifki6, Adobe audition €56 dan software

1.5 Manfaat Per

Manfaat dari pembuatan game edukasi materi “Bahasa Jawa Krama" ini
adalah :



Bagl penulls

Menerapkan ilmu yang telah dipelajari selama mengikuti pendidikan
kedalany aplikasinyata dengan harapan bisa bermanfaat di dunia nyata dan
kerja.

Bagl pengajar dan anak didik

Sebagai sar penggunaan  media

N gum pulian Derbagidl macam artikel dan

Melakukan observasi kepada pame sejenis agar bisa mendapatkan
referensi untuk membual game eduksi materi “Bahasa Jawa Krama™ ini

menjadi sebuah geme edukast vang lebith menarik.



3 Metode Wawancara (Interview)

Untuk mendapatkan data yung diinginkan maka penulis melakukan
wawancara kepada guru SD Muhammadiyah Sukorejo agar data yang
diperoleh lebih akurat dan sesuai kebutuhan dalsm proses pembuatan
game edukasi maeri “Bahasa JawaKmma' i

berikut:

BAB I FENDAHULUAN

Bab | merupakan bagian pengantar dari pokok permasalahan vang akan
dibahas dalam skripsi ini. Adapun hal-hal yang dibshas antara lain berisikan latar



belakang masalsh, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat
penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB Il LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan menerangkan teori-teor yang melandasi analisis dan
perancangan sistem yang meliputi pengefialan Lingkungan Hidup, definisi dan




	skripsi_11.11.4699_018.pdf (p.1)
	skripsi_11.11.4699_019.pdf (p.2)
	skripsi_11.11.4699_020.pdf (p.3)
	skripsi_11.11.4699_021.pdf (p.4)
	skripsi_11.11.4699_022.pdf (p.5)
	skripsi_11.11.4699_023.pdf (p.6)

