BAB I

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
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Game android memilikl berbaga am genre, dan genre game vang
paling banyak diminati o ame adolah genre gome
dimana pemain atau user tidak memerlukan keahlian khusus dan tidak memiliki
komitmen jangka panjang serta genre game ini bisa dimainkan oleh semua usia.
Contoh casie! game yang banyak diminati adalsh Angry Bird, Zombie Smasher,
Fruit Ninja dan lain sebagainya.
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Atas dasar itulah penulis terarik untuk mempalajari lebih dalam tentang
Game Maker Studio sebagai soffware pendukung dalam membust sebuah game
casual dengan judul “Analisis dan Pembuatan Game Beat Crocodile Berbasls

Androld Dengan Menggunakan Game Maker Studio™,

6. Selesainya permainan ditentukan oleh wakto.
7. Game dibuat dengan menggunakan Game Maker Studio serta Corel

Draw X5 dan Adobe Photoshop C54 sebagai pengolah gambamya.



1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah :

L. jﬁehﬂgm syaral untuk menyelesaikan program studi Strata-1 Sekolah

i ﬁm Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta.
sebuah aplikasi@ame yang dapat digunakan sebagai

a perkuliahan di

dalam pembuatan game

menggunakan Game Maker Studio.
b. Me i
c. Mengurangi stress dan menghilangkan kejenuhan |



1.0 Metode Penelltian

Untuk memperoleh data yang akurat, sebagai usaha dalam memperoleh
data yang relevan dan terarah sesuai dengan permasalahan yang dihadapi, maka
perlu adanya sebush melode yang tepat untuk mencapai tujuan dalam penelitian.
Adapun metode — metode yang penulis lakiikan adalah sebagai berikut :

1. Mﬁﬂdﬂ' S teratur)




L7 Sistematika Penullsan
Laporan penelitian ini akan disusun secara sistematis kedalam beberapa
bab, dan masing-masing akan diuraikan sebagai berikut :
BAB1 PENDAHULUAN
Di dalam bab ini menje tentang latar belakang masalah,
tujuan penelitian. manfaat

Bab ini merupakan bagian akhir yang berisikan kesimpulan dan
saran dari seluruh isi laporan.
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