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5.1. Kesimpulan
Berdasarkan penelitian darl penernpan Microsoft Xbox Kinect motion capiure

b. Alat mocap ini juga Gdak terpengaruh oleh intensitas cahaya
dikarenakan dalam alat im terdapat pemancar infra mersh, kamera
RGB B bit dan monocrom dengan kedalaman 11 bit. Jadi, proses
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mocap dapat dilakukan walaupun cahaya kureng atsu tidak ada sama
sekali.

¢. Alat mocap ini tidak terpengaruh pada penggunaan penanda(marker)
pada ralemt. Alat ini disebut juga dengan markerfess. Jadi, talent tidak

perlu menpgunakan csturm sy atau penanda untuk melakukan

saal proses

am software Breke! Kinect hanya dapat melaki
alers saja. Unuk menggerskkan 2 karakle

Bumi", adalah sebagai berikut ;

I. Dalam melakukan proses mocap disarankan agar tidak melakukan
gerakan rumit seperti rofling, jongkok, dan berputar 360 derajat
dengan cepat atau tiba - tiba agar dalam proses mocap tidak terjadi
Jost atau tracking lepas dan tidak terekam.
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2. Penggunaan software pendukung dapat diubah atau ditingkatkan agar
area untuk mocap lebih luas, gerakkan lebih cepat dan lefuasa, bagian
- bagian tubuh seperti jari - jari juga dapat ditangkap.

3. Rotasi dari alat mocap(Microsoft Xbox Kinect) perlu diteliti lebih
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