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menghapal huruf abjad yang pada awalnya terasa sulit don membosankan akan
menjadi sangat menyenangkan bagi anak-anak.



Berdasarkan ursian tersebut maka dopat diambil sebuah judul yaitu
“Perancangan Computer Assisted Learning Untuk Belajar Abjad dan
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2. Aplikasi ini hanya untuk belajar mengenal Huruf Abjad .

3. Aplikasi ini disusun menggunakan software Macromedia Director,
Macromedia Flash, Adobe Audition, Photoshop.



1.4.  Tujuan Penelitlan
Tujuan dari penelitian ini adalah:

1. Membuat aplikasi multimedia yang menarik dan bermanfaat vang
digunakan untuk menarik minat dan memudahkan pemahaman anak-
anak pra TK khususnya belajar

dalam mengenalkan dan mengajarkan huruf Abjad keanak usia Pra Tk.
3. Diharapkan dapat membantu mencerdaskan anak bangsa.



1.6 Metode Penelitian

Metode yang digunakan dalam pelaksanaan  perencanaan media
pembelzjaran pengenalan huruf Abjad wntuk anak-anak usia pm TK guna
penvusunan laporan skripsi ini adalah pengumpulan data dengan metode sebagai
berikut:

I. Metode Sty

4, Metode Kearsyp
Melakukan pengumpulan data l.illl_.'r

datz-data yang sudah ada yang berhubungan dengan permasalshan
yang diteliti.




1.7. Sistematika Pennlisan
Skripsi ini disusun secars sistematis dalam lima bab, masing-masing bab sebagai
berikut:

BAB I PENDAHULUAN

interakiif dengan menggunakan software-software yvang mendukung,

BABV PENUTUP
Berisi kesimpulan dari keseluruhan hasil penelitian serta saran yang

diberikan pada pembuatan aplikasi
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