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INTISARI 

 

Sebuah era baru di dalam dunia pendidikan muncul sejalan dengan 

diperkenalkannya istilah teknologi informasi dan system informasi, yaitu 

bagaimana cara menggunakan perangkat computer, aplikasi, dan sarana 

telekomunikasi untuk meningkatkan pembelajaran secara signifikan. Perkembangan 

ilmu pengetahuan dan teknologi informasi telah meliputi massyarakat dunia. 

Sebagai bagian dari masyarakat dunia, kita tentunya tidak ingin ketinggalan 

teknologi dan informasi yang sedang berkembang saat ini. 

 

Ada banyak cara yang dapat di tempuh untuk mengetahui perkembangan 

teknologi yang sedang terjadi. Salah satu cara adalah dengan memanfaatkan 

computer sebagai sarana untuk pengolahan data dan informasi. Demikian halnya 

dengan TAMAN KANAK KANAK AISYIYAH BUSTANUL ATHFAL. 

Pembelajaran ini bukan tidak mungkin di lakukan secara manual ( menjelaskan satu 

persatu ) yang hasilnya kurang efektif dan efesien. Karena setiap anak pasti 

mempunyai tingkat pola pikir yang berbeda. 

 

Untuk dapat mengefektifkan dan efesiensi kerja kegiatan pembelajaran di 

butuhkan sebuah system informasi berbasis FLASH yang sangat di butuhkan dunia 

pembelajaran sekarang, untuk meminimalkan waktu dan tenaga. Oleh karena itu 

penulis mencoba mengembangkan suatu system informasi pembelajaran ini pada 

TK AISYIYAH BUSTANUL ATHFAL dengan menggunakan MEDIA 

PEMBELAJARAN BAHASA ARAB DAN MENGAJI BERBASIS FLASH yang 

di harapkan dapat mengatasi kesulitan bagian pembelajaran pada anak - anak. 

  

 Kata kunci : Media pembelajaran interaktif, Mengaji, Flash,Bahasa Arab 
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ABSTRACT 

A new era in the world of education introduced him appear in line with the term 

information technology and information systems , namely how to use computer tools , 

applications , and telecommunications facilities to significantly improve learning . 

Developments in science and technology has been covering the world of information . 

As part of the global community , we certainly do not want to miss and information 

technology that is being developed at this time . 

 

There are many ways that can be in use to determine the technological 

developments that are happening . One way is to utilize the computer as a means for 

processing data and information .Likewise kindergarten AISYIYAH BustanulRA . This 

learning is not impossible to do manually in ( explained one by one ) the result is less 

effective and efficient . Since each child must have a different mindset level . 

 

To be able to streamline and work efficiency of learning activities takes a FLASH-based 

information system that is in need of learning the world now, to minimize the time and 

effort. Therefore, the author tries to develop an information system is in kindergarten 

learning AISYIYAH Bustanul Athfal using ARABIC AND THE KORAN LEARNING 

MEDIA BASED FLASH and study that is expected to overcome the difficulty of the 

learning section on children - children. 

 

 Keywords :Interactive learning media, Flash,The-Koran,Arabic 
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