BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

variatif. Setiap jenis game memiliki kelebihan dan kelemahan tersendiri. Pada

zaman modemisasi ini, manusia diarahkan kepada kemudahan dan kepraktisan
dalam segala hal. Hal ini membawa perkembangan pame meluas ke jenis
handheld video game (PlayStation Network, Nintendo Dual Screen) dan mebile



game (dimainkan dengan mobile phone) yang memodahkan orang untuk
memainkan game dimanapun tanpa harus membawa perlengkapan game vang
banyak.
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Meninjau dar latar ka yang menjadi pokok
permasalahan adalsh bagaimana merancang dan membangun Game Racing
“Motorace” berbasis android?

1.3 Batasan Masalah

Dengan melihat permasalahan yang terjadi maka dapat dibuat suatu game
sesuai batnsan masalah sebagai berikut



. Game ini ber-genre racing game

2. Game ini dirancang untuk dimainkan single plaver.

3, Game ini memiliki main menu: play, highscore, dan help.

4. Untuk mencapai highscore user harus mengejar wakiu yang telah

Adapun manfaat penelitian ini antara lain adalah :

1. Bagi Penulis
Menjadi pengetahuan dan kemampuan untuk membangun sebuah pame
sebagai bekal ketika di luar AMIKOM.

2. Bagi Masyarakat Umum



Sebagai media hiburan bagi masyarakat untuk menghilangkan rasa
kejenuhan dan dapat memberikan Inspirasi bagi mereka vang lertarik
dalam mengembangkan dan membuat game.

1.6 Metode Penclitian

T P

Dalam penyusunannya, laporan ini disusun secara sistematis dalam 5 bab,



BAB I PENDAHULUAN

Bab imi membahas tentang latar belakang masalah, mumusan masalah,
batasan masalsh, tujuan penelitian, monfaat penelitian, metode penelitian, dan
sistematika penulisan,
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