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don menarik. Dalam peneropan efek visual horus memperhatikan

bagian-bagian adegan / scewe yang di berikan efek sesuni mncangan
naskah stau storyboard. Jumlah cfek yong diberikan di sesunikon
dengan jumlsh scene schingga proporsi jumlsh antara seene dan cfok
visual seimbang.



3. Dalam pembustun animasi ini menggunakan software 3Ds Max 2010
i dukung olch beberapa software lain, seperti After Effect, dan lain-
lamn.

4. Dalam pergerakannya mengrunakan Biped vang lelsh disediakan

olch software 3Ds Max 2010
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negri mupun luar nogeri. Hel terschut dapt i

Saran dan laporan skripsi ini adalh schagai berikut -
1. Dalam pembuasian film ammasi lebih dobuly memahami konsepnya
agar dalam proses pembutannya lebih mudah



2. Schoiknya film animasi dikerjakan secarn team, kareno wakin yang
dibutahkan dalam pemboatinnya sangat panjang jko  dikerjakan
sendiri.

3. Perbanyaklah menonton film animasi untuk memperbanyak refercnsi.

us belajar, karenn membuat film
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