hikmalnya oleh para penanton.

Di Indonesia perkembangan animasi sudah sangat pesat, namun masih
banyak ving tidak menyadan bahwa pembuatan film animasi jogs dapat dipelajan
dan dapat dijadikan schagai scbush pekerjann. Karena masih banyak yang belum



mengetahui bahwa pekerjaan pembuatan animasi di Indoncsia masih banyak yang
membutuhkan tenaga desainer pada animasi 3D.

Akan tetapi- akhir-akhir ini sudah banyak perusahoan yang bermunculan
berfokus pads pembautan film-film animasi. Seperti film Animasi 3D Meraih

Mimpi dan Home Land adalah contobfilm anmas: yang iclah sukses ditnmpilkon

Ide, imajinasi dan kreatifitas adalah sl-hal yang penting don tidak mudah

untuk memperolehnya sanl pembuatan film animasi, sedangakan sofiware yang
oda hanyva sebagui medm uniuk pemrosesan pembuaton sebush film animasi agar
lebih mudah. Oleh karens itu penulis membust sebush rumusan mosalsh yaitu :



bagarmana membuat film snimasi 30 vang simpel tetspi menarik dan kreatif, juga

1.3 Batasan Masalah

Pembatasan maszaloh ini-dim

Stratn | Teknik Informatika pada STMIK AMIKOM Y opyakarta
2. Membuat Film animasi tiga dimensi yang sederhans menggunakan
308 Max dan After Effect untuk menambahkan efek animasi



3. Menerspkan pengalaman don ilmu vang didepat selama mengikun
proses perkuliahan di STMIK AMIKOM, yaitu telah menempuh mota
kuliah Komputer prafis, multimedin lanjut, dan permncangan film

Metode penpambilen data menzpunskan berbazni macam literatur

yoitu dengan mencari informusi di berbugai situs vang memiliki konten
yang berkartan dengan dunia snimasi 3d.



2. Metode Kepustakaan

Metode kepustakaan dengan membaca buku-buku literatur . dokumen,
catatan kuliah dan bacann lainnyns schagai referensi vang berksitan dengan
permasilahan.




BAB 1Tl : ANALISIS DAN PERANCANGAN
di dalam proses pra-produksi pembustan film smimasi 30 “Menembus

Ko™, dimulai dari screcnwriting, storyboard, character design, logline,




1.7 Rencann Kegiatan
Dalom penvusinon sknps: dibutuhkon rencona keplatan  agar proses
pembuatan sknpsi mengadi terptur dan lebih lancar sehogpa dapot selesad tepat

wakiu. Susunan repcana kegiatan lersebut sebagay benkut -

BULAMN
REMNCAMA BULAN I BULAN 1T 1
KEGIATA™N {duniy {Juli) { Agustus)
I [V | |wv
Persiapan
Pengumpulan
Diats
Perancangan
Pemyusunon

Penye | csaian
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