BABI

PENDAHULUAN

angan teknologi informasi dan

rakatumum. Perubahun lingkungan

jejaring, tanggap terhadap perubahan, inovatif dan menjadi agen perubahan (agent
of change), produktif, sadar mutu, berorientasi global, pembelajar sepanjang
hayut.

Fakta di lapangan, masih terdapat beberapa kendala dalam lingkungan
pendidikan, dalam hal ini lembaga sekolah, yang akan menghambat cita — cita



bangsa tersebut, diantaranya siswa | siswi tidak bisa mendapatkan informasi
secarn tepat, informasi yang di tujukan kepada siswa / siswi dari pihak lembaga
sekolah kurang akwrat dan kurang luas, dalam memberikan dan memperoleh
informasi cenderung membutubkan wakiu yang lama. media pembelijsran maten
pelajoran dari pihak guru kepada muridiyang terkesan statis dan monoton,
menjadikan sussana belajar mengajar yang kurang efektif. efisien. dan menarik.

gmbelajaran yang efektif,

i

ndidilin. E-Learning

| kriten ulah:mng

Sebagaimana dinmanatkan dalum UUSPN Tabun 2003 pasal 35 maupun
dalam PP Nomor 19 Tahun 2005, untuk menuju pada Sekolah Standar Nasional
(55N) dipertukan standuar proses yang mencakup peningkatan mutu pendidikan

dalam hal meningkatkan kualitas pembelajaran,



Dari latar belakang masalah tersebut, maka peneliti mencoba meningkatkan mutu
pendidikan sekolah dengan menggunakan metode pembelajaran E-Learning guna
metode pembelajaran efektif, efisien dan modern untuk meningkatan mutu
pendidikan sekolah. Sehingga menulis laporan skripsi dengan judul “ANALISIS
DAN PERANCANGAN WEBSITE PADA SMP NEGERI 2 WIDODAREN

lah ada maka diperlukan suatu

batasan masalah agar tidak menyimpang dari topik penelitian.
I. Pengguns dapat mengakses website SMP Negeri 2 Widodaren Ngawi,
mendapatkan informasi-informasi umum yang ada di sekolah, meliputi
profil dan sejorsh SMP Negeri 2 Widodaren Ngawi, E-Learning,



download mareri, login siswa, fasilitas, artikel, galeri-galeri foto dan, serta
2. Aplikasi software yang digunakan:
Adobe Photoshop €S 3, Mysgl server, xampp, Mozila Firefox, Adobe

I. Metode observasi
objek yang diteliti.



2. Metode survey

Metode ini dilakukan dengan car berkomunikasi secara langsung kepada
pikak yang bersangkutan.
3. Metode kepustakamn

tentang E-Learming. dasar pembuatan website, dan soffware yang digunakan.
Bab IIT : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini di wraikan temtang bagaimana menganalisa dan merancang
system website E-Learning SMP Negeri 2 Widodaren Ngawi, meliputi



analisis masalah, analisis kebutuhan system, analisis kelayakan system, dan
perancangan system.

Bab IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM

Pada bab ini membahas tentang rancangan dan implementasi website E-
Learning SMP Negeri 2 ¥




1.7 Jadwal Rencana Penelitian
Secara garis besar rencana kegistan penghition adilah sehapai berkut:

Tuble 1.l Jodwal Rencany Penelitian

OKTOBER NOVEMBER DESEMBER JANUARI
NO KEGIATAN

IV | v 1 ISP s I | IV | ] I

=

| | Identifikasi Masalah

=3

Analisa Kebutuhan Sistem

3 | Pengumpulan Data

4 | Membuat Rancangin Sistem

5 | Bancangan Bangun {coding | i i h‘

6 | Uji Coba Sistem (testing)

T | Revisi Konsep, Desain Rangangan

& | Implementasi

9 | Dokumentasi - = -
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