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INTISARI 

Kesehatan sangat penting dan menjadi sesuatu yang berharga dan perlu 

dijaga. Berbagai cara dilakukan orang untuk menjaga kesehatan, baik dengan 

berolah raga maupun dengan mengkonsumsi obat. Pada saat ini banyak orang 

yang tidak memiliki waktu untuk berolahraga, sehingga lebih banyak orang yang 

mengambil jalan pintas dengan menggunakan obat. Dikarenakan obat yang 

diproses secara kimia banyak memiliki efek samping, membuat orang beralih ke 

tanaman herbal. 

 Tetapi informasi tentang tanaman herbal sulit dicari maka oleh karena itu 

dibangun aplikasi obat herbal yang berbasis Android untuk memudahkan 

masyarakat dalam mendapatkan informasi tanaman herbal dan cara 

pembuatannya.  

 Pengguna dapat mencari berdasarkan tanaman herbal dan ketika dipilih 

salah satu dari tanaman tersebut maka akan menampilkan penyakit apa saja yang 

dapat diobati dengan tanaman tersebut. Selain itu pengguna juga dapat mencari 

berdasarkan penyakit dan apabila salah satu penyakit dipilih akan menampilkan 

tanaman yang dapat mengobati penyakit tersebut. 
 

Kata Kunci : Android, herbal, kesehatan, tanaman  

 



xvii 

 

ABSTRACT  

Health is very important and something that is precious and needs to be 

maintained. Various ways people do to maintain health, either by exercise or by 

taking medication. At this time a lot of people who do not have time to exercise, so 

the more people who take shortcuts by using drugs. Because drugs are chemically 

processed has many side effects, making people turn to herbs. 

 But information about the herb is difficult to find it because it was built by 

the application of herbal medicine based on Android to facilitate the public in 

obtaining information herbs and how to make it.  

 Users can search by herbs and when selected one of the plants it will show 

any disease that can be treated by the plant. In addition, users can also search by 

disease and if one of the selected diseases will feature plants that can cure the 

disease 
 

Keyword : Android, herbal, health, plants 
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