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INTISARI

Perkembangan dunia industri 3 dimensi memunculkan banyak perangkat
lunak bervariatif yang memiliki kemampuan pemodelan 3 dimensi. Autodesk
Maya merupakan perangkat lunak yang utamanya didesain untuk kebutuhan
menganimasikan model 3 dimensi serta pendukungnya. Meskipun, Maya memiliki
kegunaan sebagai alat pemodelan 3 dimensi, banyak 3D artist lebih memilih
perangkat lunak yang lain. Hal, tersebut dikarenakan maya memiliki banyak
keterbatasan dalam memodelkan beberapa jenis model 3 dimensi.

Penelitian yang dibuat ingin-membuktikan bahwa Autodesk Maya 2014
mampu memodelkan sebuah model non organik atau yang sering disebut hard
surface. Dengan-membuat sebuah model 3 dimensi berbasis polygon yang dibantu
teknik image based modeling. Yang dalam pembuatanya penulis mengunakan
kemampuan utama Maya dalam modeling yakni dengan teknik nurbs surface. Yang
kemudian divalidasi oleh ahli materi yang profesional dibidang modeling 3
dimensi.

Hasil dari penelitian menunjukkan bahwa Autodesk Maya 2014 mampu
memodelkan sebuah model 3 dimensi dengan baik. Topologi yang dihasilkan begitu
baik. Model yang dibuat juga layak di integrasikan di perangkat lunak pendukung
lain dalam kaitannya untuk membuat sebuah objek 3 dimensi yang realistik.
Dengan menggunakan model 3 dimensi banyak manfaat yang diperoleh, selain
menghemat biaya produksi, model 3 dimensi dapat mengurangi resiko yang ada
dilapangan, karena dapat menggambarkan kejadian yang apabila dilakukan dengan
model asli akan beresiko tinggi. Dalam penerapannya banyak sineas yang memilih
menggunakan model 3 dimensi dalam pembuatan properti yang sulit untuk dibuat,
misalnya adalah sebuah kapal kuno. Dikarenakan, sudah tidak dijumpai lagi para
pembuatnya maupun catatan sejarahnya. Dengan digunakannya pemodelan 3
dimensi, hal tersebut dapat diwujudkan.

Kata Kunci : 3D, Modeling, Autodesk Maya 2014, Image based modeling
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ABSRACT

The development of 3-dimensional industry lead to many varied software
which has the ability of 3-dimensional modeling. Autodesk Maya is a software
mainly designed for 3-D animation purpose. Although, Maya has usefulness as a 3-
dimensional modeling tool, many 3-dimensional artist prefers other software. It is
due to the lack of 3-D modeling technique that maya support.

The research was made to prove that Autodesk Maya 2014 is able to model
based on non-organic that often known as hard surface model. By creating a
polygon-based 3D model that assisted by image based modeling technique. The
author uses Maya main capabilities in nurbs modeling. Were then validated by
experts of professional 3-dimensional modeling.

The Results of the research showed that Autodesk Maya 2014 is able to
model a three-dimensional model well. Topology generated so good. The model
also_made decent integrated in other software in conjunction to create a realistic
3D objects. Using a 3-dimensional model have many benefits, in addition to saving
the cost of production, 3-D model can reduce the risks that exist in the field, because
it can describe the events which, if done with the original model will be at high risk.
In it’s application to many filmmakers prefers to use 3-dimensional. model to
subtitude the property that should difficult to be made, for example, is an ancient
ship. Due, is no longer found the author and historical records. With the use of 3-
dimensional modeling, it could be realized.

Keywords : 3D, Modeling, Autodesk Maya 2014, Image based modeling
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