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INTISARI 

 

Gratia Craft merupakan home industry penghasil handmade berkualitas 

dan unik. Membutuhkan media promosi yang tepat agar produk dapat dikenal 

banyak orang, dapat memberikan informasi update mengenai produk dan dapat 

meningkatkan penjualan tanpa menggunakan banyak biaya dan tenaga. Dengan 

menggunakan teknik promosi yang masih manual membuat Gratia Craft 

mengalami banyak kendala di perkembangan perusahaan. 

Salah satu media promosi yang dipilih adalah e-commerce. Electronic 

Commerce (e-Commerce) berbasis web diharapkan dapat melakukan kegiatan 

promosi yang mudah dan efektif, memberikan kemajuan untuk meningkatkan 

penjualan secara online. Hal tersebut juga sangat mendukung dalam 

pengembangan dan peningkatan mutu perusahaan serta cakupan wilayah target 

pasar.  

Aplikasi e-commerce dibuat dengan menggunkan bahasa pemrograman 

web yaitu PHP (Hypertext Preprocessor) dan MySQL sebagai basis data. 

Kata Kunci: e-Commerce, media promosi, web.
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ABSTRACT 

 

Craft Gratia is a home industry producing quality handmade and unique. 

Media requires proper promotion for the product to be known a lot of people, it 

can provide information and updates about the products can increase sales 

without using a lot of cost and effort. By using promotional techniques that are 

still manually create Gratia Craft encountered many obstacles in the development 

of the company. 

One of the selected media campaign is e-commerce. Electronic Commerce 

(e-Commerce) is expected to perform web-based promotional activities in an easy 

and effective, providing advances to increase online sales. It has also been very 

supportive in the development and improvement of the quality of the company and 

the target market area coverage. 

E-commerce applications were made by using the web programming 

language PHP (Hypertext Preprocessor) and MySQL as database. 

Keywords: e-commerce, marketing, web. 
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