at praktis efektif dan efisien

toko toko besar untuk menitipkan barangnys. Hal tersebut merupakan kendala
dalam pengembangan usaha, karena selain membutuhkan waktu vang banyak
untuk mengadakan kegiatan promosi juga membutuhkan dana vang banyak untuk

pengadaan kebutuhan promosi,



Setelah melakukan peninjauan dari permasalahan yang ada maka penulis
terdorong untuk mengadakan penelitian pada Gratia Craft tentang “Perancangan

ceerr .'mp."mml:ﬂn’ E-Commerce pada Gr:ln’n.f'lqﬁ".

Sistem ini akan dibuat menggunakan bahass pemrograman web yaitu php
dan mengpunakan database MySQL.

14  Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:



I. Membangun web sebagai media promosi pada toko Gratia Craft

2. Agar dapat mengimplementasikon pengetahuwan  di  bidang
pemrograman web untuk diaplikasikan langsung pada toko

1.6 Metodologl Penelitian
Langkah-langkah pengumpulan data yang dilakukan guna mendapatkan
berbagai informasi yang digunakan untuk membangun website ini diantaranya:
. Metode Observasi



Pada tahap ini dilakukan survei lapangan dengan melihat manajemen
sistem promosi yang sedang digunakan oleh toko aksesoris Gratia Craft.
b. Metode Wawancara

Metode pengumpulan dats dengan cara bertatap muka langsung dengan

an data dilakukan dengsn membaca P

tugas akhir, manfaat tugas akhir, metode penelitian, pengumpulan data dan
sistemnatika penulisan.
BAB II: LANDASAN TEORI

Berisi penjelasan mengenai teori — teori vang mendukung dalam
pembuatan tugas akhir. Diantaranya penjelasan mengenai istilah informasi,



pemasaran, basis data dan software-software yang digunakan untuk

merancang web ini.
BAB I TINJAUAN UMUM
Pada bab ini akan membahes dan menjelaskan tentang sejarah. visi

2012 sampai dengan Febr | kegiotan adalah sebagni

berikut:



Table 1.1 Jadwal Kepiatmn

MNovember | Desember 2012 Januar 2013

No Kegiatan 2012

1. | Pengumpulen Daty

2 | 1dentifikns: Masalah

3. .-\n.!hsj.:_ Kﬂbq.l:hh.m S.lﬂq:m

4. | Membunt Eancanpan Sistem

3. [ Implementas Program

5. i Ui Coba Program ( Lesting)

7.7 | Desain Rancongan, Code program

4. | Penulisan Laporan TA
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