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INTISARI

Terdapat dua teknik yang biasanya digunakan untuk mengamankan pesan, yaitu
kriptografi dan steganografi. Kriptografi digunakan untuk mengacak pesan (enkripsi),
sehingga pihak lain yang tidak memiliki kepentingan tidak bisa membaca pesan tersebut
tanpa kata kunci. Sementara steganografi digunakan untuk menyembunyikan pesan pada
sebuah media lain.

Kriptografi pada aplikasi ini menggunakan metode Advanced Encryption Standard
(AES) dengan variasi panjang kunci sebesar 128 bit, 192 bit, dan 256 bit. Kemudian untuk
steganografi menggunakan metode Low Bit Coding yaitu penyisipan bit-bit pesan ke dalam
bit-bit paling tidak signifikan dari media penampung.

Pembuatan aplikasi ini menggabungkan metode kriptografi dan steganografi, dengan
cara pesan dilakukan pengacakan menggunakan algoritma AES, dan kemudian bit-bit pesan
yang telah terenkripsi tersebut disisipkan ke dalam bit-bit media penampung.

Kata Kunci: kriptografi, steganografi, advanced encryption standard, low-bit coding

Xiv



ABSTRACT

There are two techniques that are commonly used to secure messages, the
cryptography and steganography. Cryptography is used to scramble the message
(encryption), so that the other party that has no interest in it, they can not read the message
without the password. While steganography is used to hide a message in a different medium.

Cryptography in this-application using the Advanced Encryption Standard (AES) with a
key length variation at 128 bits, 192 bits, and 256 bits. Then for steganography use Low Bit
Coding method, that insert of bits message into the bits of least significant of the media
reservoir.

Making this application combines cryptography and steganography method, by way of
a message encyption using AES algorithm, and then the bits that have been encrypted
message is inserted into the receptacle media bits.

Keywords: cryptography, steganography, advanced encryption standard, low-bit
coding
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