BAB I

PENDAHULUAN

nogambar, menulis.

Banyak teknik produksi_animasi

pembuatan animasi, satunya adatah teknik ybrid atou mix media Teknik
ini menggabungkan teknik tmdisional dengan digital. Dalam pembuatan film
animasi "Khayalan Tingkat Tinggi” penulis mencoba memadukan kemampuan
menggambar manual di atas kertas dan pengeditan menggunakan komputer.
Digunakannya teknik hybrid dikarenakan dalam animasi tersebut terdapat banyak



gerakan sehingga dibutuhkan keshlisn menggambar manual supaya gerakan-
gerakan pada setiap adegan vang telah direncanakan dapat tercipta.

Pada pembuatan film animasi 2D "Khayalan Tingkat Tinggi" penulis juga
menerapkan prinsip antisipasi. Prinsip ini digunakan untuk memberikan gerak

op CS6. adobe audition C56,

adobe after effect C'S6 dan adobe premiere pro CS6,
14 Tujuan

L. Svarat untuk menyelesaikan program studi 51 di Sekolah  Tingpi
Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM  Yogyakarta.



2. Menyalurkan hobi dan bakat dalam membuat animasi,

2D di Indonesia

BABI PENDAHULUAN

Berisi judul, latar belakang, rumusan masalah. batasan masalah,
tujuan dan manfaat, metodologi penulisan dan sistematika penulisan.



BABIl  LANDASAN TEORI

animasi, proses produksi, prinsip animasi perangkat lunak dan perangkat
keras yang digunakan.

BABIN




	Skripsi_09.12.4155_017.pdf (p.1)
	Skripsi_09.12.4155_018.pdf (p.2)
	Skripsi_09.12.4155_019.pdf (p.3)
	Skripsi_09.12.4155_020.pdf (p.4)

