BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Sebagai salah satu industri jasa, p

Murphy, 1985}, Dalam kaitan ini, pemerintah dacmh baik provinsi maupun
kobupaten memboat beberapa kebijakan dibidanyg poriwisata dengan  maoksud

meningkatkin aktivitas pariwisata & daerah masing-mosing. Pariwisat memiliki
potensi untuk berkembang lebil pesat dan memberikan sumbangan yang lebih



Oleh karena itu, sektor pariwisata merupakan salah sat sektor yang sangat
diharspkan dapat meningkatkan Pendapatan Asli Daersh (PAD) dengan cars
memperbanvak sosialisasi obyek wisata melalul pengembangan system informisi
kepariwisataan Informasi telah menjadi kebutuhan pokok dalam kehidupan sehari-

hari. Karenanya media informasi yang baik sangat diperlukan untuk membantu

1.3 Batasan Masalah
untuk menganalisis maszalah dalam pepelitian ini, maks perlu dibuat suatu
batasin masalah agar persoalan vang dihadapi lebib rerarah dan dapar dicari

pemecahan masalah yang optimal. Beberapa batasan masaloh vang dibuat sebagai
herikut :



1. Perangkat lunak ini berisi informast mengenai obyek-obyek wisata yang
berads di Kota Sragen.

2. Hasil akhir pembuatan sistem ini akan berekstensi® exe,

3. Sofware vang digunakan adalah Adobe Flash CS3 sebagai sofvare utama,

1. Bagi penulis
Setclah  melakukan  keptatn  dibarapkan  penulis  memiliki  cukup
pengeiahuan dan pengalaman vang lebih luas berkaitan dengon multimedia.



2. Bagi perosalaan

Membantu program promosi dinas pariwisata kabupsten Sragen, khususnya

saat presentasi dalam suatu pameran.

Dilukukan dengan cara penulis meagajukan pertanyaan-pectanysan
yang berhubungan dengan tempat obyek wisata dikoin Sragen secara
langsung.

¢ kearsipan
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Penulis membaca dan mempelajari arsip-arsip data di Disbudparpora
kabupaten Sragen tentang tempat obyek wisata vang ada dikabupater

photoshop cs3, Freemake Video Converter dan adobe flash cs3.

5. Testing Dan Implementasi



Pengujion sistem bertujuan untuk menentukan apakah sistem yang telah

dibuat sesusi dengan tujuan awal pembootan dan sudah layvak untuk

produk multimedia, serta perangkat lunak yang digunakan dalam

Bah 111 Amnalisis Dan Perancangan Sistem



Bab ini berisi uraian tentang disain umum objek penelition, analisis

kebutuhan sistem, dan perancangan sistem. Perancangan sistem

yang dimeksud meliputi perancangan konsep, srory board, isi, dan

Berisi tabel panjong, surat keterangan, instrumen penelition, peraturan-
peraturan dan sebagainya yang berfungsi sebagai pelengkap laporan penelitian.
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