BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan janngan frrermer didunia saat ini sangatlah pesat, hal tersebut
ditunjukan dengan banyaknya kebufithan yang dicari melalui internet terutama dalam

m menawarkin | rng Viola Butik yang akan
dijual, serta kesulitan dalam memberikan informasi mengenai barang-barang terbaru.
selain itu Viola Butik juga melakukan promosi dan publikasi secara enfine yaitu
melalui sosial media Facebook, namun ada beberapa kekurangan terhadap media
sosial tersebut, yaitu pelayanan waktu yang kurang untuk transaksi atau pembelian
yang dilakukan oleh konsumen dengan mudsh dan cepat. Selain itu, dengan media



facebook tidak semua orang biss mengaksesnya, karena dibatasi oleh pertemanan.

Sehingga untuk membantu konsumen dalam masalah kondisi, jarak. dan waktu yang
mengharuskan konsumen untuk dating langsung ke Viola Butik untuk melakukan
transaksi. maka pembuatan dan perancangan Website E-commerce sangatlah
diperfukan, dimana website E-commerce




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian pada latar belakang masalah diatas, maka rumusan
masalah untuk pembuatan sistem ini yaitu :

Bagaimana membuat suatu website E-Commerce sekaligus sebagai media promosi

proses pembelian produk, konfirmasi  pembayaran, keranjang  belanja,



1.4 Tujuan Penelitian

Adapun yang menjadi tujuan dari penelitian ini adalsh sebagai berikut -
1. Membuat sebuah website E-Commerce yang mampu mempublikasikan,
mempromosikan, dan meningkatkan penjualan pada Viela Butik.

a. Metode Wawancara dengan pihak yang terkait dalam pelayanan dan
pengoperasian yang telah dijalaini yaitu karyawan, yang ditelit
dalam hal ini adalah proses pelayanan yang sudah ada dan pelayanan

_yung akan dibuat pada website E-Commerce.



b, Dbservasi yaitu pengumpulan Informasi dimana penulis melihat
langsung proses dalam proses. Maksud dari proses disini adalah

analisa proses transaksi kasir pada viola butik.
c. Studi pustaka. yaitu dengan mengumpulkan dan mempelajari buku-
buku yang berkaitan d

data yaitu, ERD (Entit Relationship Diggram) dan DFD (Data Flow
Diggram), sedangkan alur sistem bisa berupa fowchart dan algoritma.
Membuat design sistem yang akan dibuat, dari design awal hingga akhir
agar memudahkan dalam merealisasikan website yang akan dibuat.



4. Implementasi
Melaksanakan pengkodean atau coding (membuat kalimat-kalimat
perintah menggunakan bahasa pemrograman) mencoba kebenaran
perangkat lunak permodul vang telah di émsrali pada unit komputer

Bab ini menguraikan berbagai konsep dasar dan teori-teori yang berkaitan
dengan topik penefitian yang dilakukan dan tempat penelitian yvang dilakukan pada
Viola Butik.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menjelaskan tentang tinjauan pustaka. perancangan sistem secara
keseluruhan berdasarkan hasis analisis. Perancangan sistem mencakup pemodelan
sistem yang dibuat, seperti Entity Relationship Diggram (ERD) don Data Flow
Diagram (DFD). Tahap perancangan beris, tahapan-tahapan perancangan antar
muka, perancangan it dan perancangan oufpud, isertai keterangan komponen
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dibalias tentang penzujian perangkat lunak yang dibuat.
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jukan saran sebagai bahan pengembangan sistgm
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