BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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Penelitian ini membahas tentang film onimasi 2 dimensi yang
dapat menjadi sebush pilihan tontonan yang menarik, menghibur dan juga
mendidik yang memberikan pesan positif kepada para penonton. Banyaknya
film bertema dewasa dan sinetron yang sedang marak tanpa di sadari memberi
nilai negatif untuk para penonton bahkan anak-anak. karena tayangan seperti



itu banyak mempertontonkan kekerssan, sadisme, kebencian, gaya
hidup konsumtif yang ujungnya tidak memberikan pesan positif terhadap
penonton terutama anak-anak. sebuah tayangan film sangat berperan dalam
proses pembentukan nilai-nilai vang dopat dianut oleh ansk-anak.

1} Film kartun pendek berdurasi 5 menit 23 detik
2} Format Film AV1

3) Pemncangan film kartun ini dibuat menggunakan software Adobe Flash
Professional CS3, Corel Draw Graphic Suite X4, Adobe Audition CS3,
Adobe Premiere C53.



1.4 Tujuan dan Manfaat Penelltian
Penelitian ini dilakukan untuk mencapai beberapa tujuan
yaitu sebagai berikut :
1) Untuk membuat film kartun 2Dimensi Meraih Mimpi
2) Sebagai syarat untuk menyelesaiksfprogram studi Stratal pada Sekolah
: KOM" Yogyakarta

perancangan dan pembuatan sebuah film animasi 2D dan memberikan
referensi untuk mahasiswa AMIKOM yang masih menyelesatkan
skripsi.



1.5  Metode Penelitian
Metodologi penelitian adalsh suatu cara yang digunakan untuk mencari
fakta permasalahan yang sebenamya untuk menunjang proses pembuatan Film
Animasi 2Dimensi.
1) Metode Kepustakaan
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film kartun terkenal maupun independent.

1.6

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini membahas latar belakang masalah yang mendasari pembahasan
materi, rumusan masalah, batasan masalah, tujuandan manfast penelitian,
BAB I LANDASAN TEORI



Bab ini menerangkan Prinsip Dasar Animasi, Jenis-jenis Animasi, hingga

proses pembuatan animasi dan aplikasi yang digunakan oleh penulis.

BAB 11l ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menguraikan tentang perancangan film kartun, kemudian
dian tiap tiap karakter yang akan




	SKRIPSI_09.12.4173_021.pdf (p.1)
	SKRIPSI_09.12.4173_022.pdf (p.2)
	SKRIPSI_09.12.4173_023.pdf (p.3)
	SKRIPSI_09.12.4173_024.pdf (p.4)
	SKRIPSI_09.12.4173_025.pdf (p.5)

