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INTISARI

Pengembangan aplikasi berbasis mobile saat ini memiliki peningkatan
yang sangat signifikan dari segi jenis, segmentasi dan tujuan. Berbagai macam
aplikasi berbasis mobile yang dibuat saat ini telah berjalan di beberapa sistem
operasi mobile , seperti Windows Phone(sistem operasi milik Microsoft), i0S (
sistem operasi mobile milik Apple), Symbian, dan ditengah-tengah sistem operasi
mobile yang sudah ada.,.tumbuh sistem operasi baru bernama Android.

Android merupakan sistem operasi yang berbasis Linux untuk telepon
selular seperti.-smartphone (telepon pintar) dan komputer tablet. Android
menyediakan platform opensource bagi para pengembang untuk menciptakan
aplikasi mereka sendiri untuk digunakan berbagai macam peranti lunak.

Kelinci merupakan salah satu hewan ternak yang memiliki banyak
manfaat, mulai dari binatang hias ( hewan peliharaan), penghasil kompos dari
kotoran / fesesnya, tulangnya dapat digunakan sebagai bahan tepung tulang,
penghasil daging yang memiliki gizi tinggi serta rambut dan kulitnya yang dapat
digunakan sebagai bahan kerajinan. Banyak masyarakat awam maupun para
peternak(peternak baru) yang ingin memelihara kelinci kurang mengetahui cara
pemeliharaan kelinci yang sesuai. Dengan melihat permasalahan yang telah
ditemukan diatas, penulis ingin memberikan solusi yang berupa membangun
aplikasi mobile yang berjudul “ Perancangan Aplikasi Informasi Budidaya Kelinci
Berbasis Android” . Diharapkan dengan dibangunnya aplikasi ini dapat menjadi
media informasi yang bermanfaat bagi masyarakat maupun para peternak baru
yang ingin mengetahui tentang kelinci & cara budidaya.

Kata Kunci : aplikasi mobile, android , kelinci , budidaya kelinci
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ABSTRACT

Development of mobile based applications currently have a very
significant improvement in terms of type, segmentation and destination. A wide
range of mobile-based applications that have been made at this time running on
multiple mobile operating systems, such as Windows Phone (Microsoft's
operating system), iOS (Apple's mobile operating system), Symbian, and in the
midst of a mobile operating system that already exists, grows new operating
system called Android.

Android is a Linux-based operating system for mobile devices such as
smart phones (Smart phones) and tablet computers. Android provides an open
source platform for developers to create their own applications to use various
kinds of software.

Rabbit is one animal that has many benefits, ranging from ornamental
animals (pets), producing compost from dirt / feces, bone can be used as bone
meal, meat producers have high nutritional as.well as hair and skin which can be
used as an ingredient craft. Many ordinary villagers and farmers (farmers) that
want to know about raising rabbits rabbit husbandry practices appropriate. By
looking at the issues that have been found above, the author would like to give a
solution in the form of building a mobile application, entitled "Designing
Applications Information-Based Android Raising Rabbits". Expected with the
construction of this application may be useful information for the media people
and new farmers who want to know about rabbits and how cultivation.

Keywords: mobile apps, android, rabbit, rabbit farming
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