BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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ditemukan. Di Indonesia sendiri khusunya di Pulau Jawa, kelinci dibawa oleh
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Keberadaan kelinci di Indonesia hampir punah sejak kedatangan Jepang
tahun 1942 kemudian berlanjut dengan zaman revolusi kemerdekaan sampai
tahun 1950, Catatan yang ada hanya menjelaskan tentang keberadaan kelinci yang
tidak pernah punah pads zaman i karenn temyata banyak dikembangkan oleh
para petemak di daerah pegunungan yang relatif aman. Pada tahun 1982 .
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas penulis merumuskan permasalshan
sebagai berikut : “Bagaimana merancang dan membuat aplikasi informasi
budidaya kelinci berbasis android vang dapat memberikan informasi tentang cara
budidaya kelinci berbasis android ? *

minimal versi 2.2 ( Froyo ).
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3. Aplikasi ini belum digklpidmganuplmd gambar kelinci pada menu
penambihan kelinci & gambarnys menggunakan gambar default kelinci
pada database.



1.4 Tujuan Penelitian

Merancang aplikasi informasi budidava kelinci yang terdini dari beberapa
informasi, seperti informnsi cara budidaya kelinci hias & kelinci pedaging,

wformast jenis kelinci disertal dengan

bisa menginstal aplikasi di smartphone masing-masing karena
aplikasi ini sebagai media informasi budidaya kelinci terhadap
masyorakat luss agar masyarskat dapat memahami jenis-jenis
kelinci dan cara budidaya yang baik sehingga tidak terjadi efek
yang merugikan.



1.6 Metode Penelitian
Metode penelitian dalam penyusunan Skripsi ini adalah :
a. Metode Download Data

Yaitu suatu cara pengumpulan data atau file-file dengan car

tujuan penclitian, mantaat penelitian. metode penelitian, dan sistematika penulisan



BAB I1 LANDASAN TEORI

Bab ini membahas tentang dasar-dasar teori yang digunakan dalam penyusunan

DAFTAR PUSTAKA

Berisi tentang buku — buku ataupun sumber — sumber yang menjadi referensi /
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