BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Metamorfosis adalah suatu perubah an individu miakhluk hicup dan telur ssmpai
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metamorfosis yang terjadi pada k an agar siswa dapat lehih
mudah dalam menangkap pembelajaran karena disajikan dalam animasi 2D vang
lebih menarik dan dilengkapi dengan informasi secara detail.

Lembaga riset dan penelitian komputer, yailu Compurer Technology
Research (CTR). menyatakan bahwa orang mampu mengingat 20% dari yang

dilibat dan 30% dari yang didengar, 50% dari yang dilihat dan didengar, Tetapi



orang mampu mengingat §0% dari yang dilihat, didengar dan dilakukan sekaligus.
Dalam hal ini yang dapat mencakup penglihatan, pendengaran dan sekaligus
melakukan adalah pembelajaran melalui media multimedia animasi.[2]

Dengan menggunakan teknologi animasi diharapkan pembelajaran pada
proses metamorfosis katak dapat lebibfienari

1.3 Batasan Masalah
Dalam pembuatan animasi ini dapat sasaran dan tujuan yang diharapkan,
maka batasan masalahnya adalah sebagai berikut:



|. Video animasi dibuat menggunakan software Adobe Photoshap 2020,
Adabe Wusirator 2021, Adobe Afier Eifect 2020, Adobe Awdition 2020,
dan Adofe Premiere 2020,

2. Teknik yang digunakan adalah marion graphic.

1.5.1 Bagl Peneliti

I. Menerapkan hasil studi dalam pembuatan video animasi menggunakan
teknik Motion Graphic.

2. Menyelesaikan salah satu syarat kelulusan dalam menvelesaikan
pendidikan Strata | Informatika Universitas AMIKOM Yogyakarta.



1.5.2  Bagl Peserta Didik
. Meningkatkan kemampuan mengingat siswa  dalam  proses
pembelajaran.
2. Menambah daya tarik siswa untuk menerima matari pembelajaran,

responden terkait penelitian. Peneliti mengadakan Tanya jawab secara langsung
dengan guru IPA 8D 0] Gula Putih Mataram Lampung Tengah.



1.6.1.2 Metode Studi Pustaka
Pengumpulan dats dengan cara membaca buku, dan jurnal penelitian

Pada penyusunan penelitian ini agar bisa lebih terarah terhadap permasalahan
yang telah dikemukakan sebelumnya dapat dibuat dalam beberapa uraian bab-
bab sebagai berikut:



BAB I: PENDAHULUAN

Pada bab mi menguraikan mengenai Latar belakang, Rumusan masalah,
Batasan Masalah, Tujuan penelitian, Manfaat penelitian, Metode penelitisn dan
Sistematika penulisan.

BAB II: LANDASAN

SA DAN PERANCANGAN

MPLEMENTASI DAN PEME

BAB V: PENUTUP
Pada bab ini merupakan penutup dari penyusunsn penelitian yang
didalamnya terdapat kesimpulan dan saran.

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN
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