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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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menghasilkan inovasiiioyasi banuyang se
b baik. TR e i A ERRERAIT, ol ck chicupan, sizpa
o 4 _— B i
jgan yang sedemikian

emjadi sangat di

osi merupakan “P*’F l#ﬂl ‘memberitahukan atat
cembangan teknologi informasi yang lebih myata,

e, siapapun
rmasi [ntermot seh | med i pean l.'1
media informasi sekaligus

sebagai media promosi yang cukup murah karena hanvak orang vang mengakses
internet untuk mendapatkan infosmasi yang mereka butubkan.

Pada saat ini banyak sekali toko-toko dan perusahaan yang menggunakan
Website  untuk memperhas pemasaran karena i merupakan media promosi

dengan biaya yang murah, sehingga perusahann besar maupun kecil mempunyai



kesempatan yang sama untuk mengembangkan bisnisnya Dilihat dar sisi
konsumen juga sangat memudabkan dalam mengetshui informasi hargs dan
keterangan barang yang di tawarkan.

Website sebagnl media promosi dan informasi memiliki manfasl yang




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan permasalahan yang ada. maka penulis membual perumusan

masalah yang jelas agar skripsi ini sesuai dengan tujuan yang hendak dicapai. Ada
beberapa rumusan masalah dalam skripsi ini yaitu pertama, bagaimana membuat
situs Website di Twenty One Computer yaig dapat menyampaikan mformasi yang

Twenty One Computer.

2. Standar modul atau fungsi sistem yang dibutuhkan pada website
Twenty One Computer, yaitu :
a. Pofil, profil berisi tentang sejarah singkat berdirinya toko,



b. Berita, berita berisi tentang infornasi, tip dan trik dari toko.

¢. Data di web ini berisi tentang data artikel, data galeri, data produk.
data baner, data buku tam.

d. User, user disini ditujukan secars khusus kepada penjunjung

ng mencari toko komputer untuk
sembeli hardware dan lain-lain

1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang mgin dicapai dalam penelitian ini berdasarkan
rumusan masalah dan batasan masalah adalah sebagai berikut ;

I. Membuat aplikasi Website sebagai media promosi yang berkualitas.



2, Menghasilkan sistem informasi yang mampu memperkenalkan dan
menjual produk Twenty One Computer.

1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang dapat dismbil dari kegiatan penelitian yang
dilakukan adalah :

nformasi toko compu

Dapat membuat Wefsiie yang dinamis, d
B kb AR

-
dalam permusalahan adalah :

I. Metode Obesar
[}Bhﬂﬂlﬂdﬂ' 1l penulis menda r:;y' III@]:I]]ET'H"EIH}'DM
Computer untuk mendapatkan dats-data seperti kebutuhan sistem,
merancang dan membuat aplikasi Website.



2, Metode Wawancam

Dalam metode ini penulis melakukan wawancara kepada pemilik toko

2. BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini berisikan tentang teori yang digunakan untuk mendukung
penelitian sebagai dasar untuk pemecahan masalsh serta dilakukan studi
pustaka sebagai landasan saat melakukan penelitian.



3. BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini berisikan tentang solusi permasalahan, analisa sistem. perancangan
aplikasi Wehsite yang akan dibuat, dan perancangan basis data.

4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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