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INTISARI

Keterbatasan dalam penyampaian informasi tentang SMP N 1 Ponjong
yang berupa brosur, spanduk dan pada jasa pelayanan, menjadikan faktor kendala
yang kurang mendukung informasi kepada masyarakat umum yang sedang
mengunjungi SMP N 1 Ponjong. Selain itu pengunjung tidak leluasa memilih
informasi-informasi yang diinginkan. Setelah melihat permasalahan diatas maka
untuk mengatasi permasalahan tersebut, penyusun membuat sebuah aplikasi
multimedia layanan informasi dengan judul Perancangan Aplikasi Multimedia
Sebagai Media Informasi Pada SMP N 1 Ponjong Gunungkidul.

Teknik pengumpulan data, data yang diambil digunakan sebagai acuan
dalam perancangan dan untuk mendukung penelitian Skripsi ini. Dalam hal ini,
data dikumpulkan dan diambil langsung di SMP N 1 Ponjong. Metode observasi,
metode pengumpulan data dengan cara melakukan pengamatan secara langsung
pada SMP N 1 Ponjong. Metode wawancara, metode pengumpulan data dilakukan
secara lisan sehingga penulis mendapat penjelasan serta pengarahan secara
langsung dari pihak SMP N 1 Ponjong. Metode kepustakaan, metode
pengumpulan data dengan cara membaca buku-buku, laporan Skripsi, catatan
kuliah dan sumber lain yang berhubungan dengan masalah yang akan diteliti
untuk mendapat dasar-dasar teori yang diperlukan dalam penyusunan SKripsi.
Metode dokumentasi, metode pengumpulan data dengan cara mengambil data-
data dari arsip dan dokumen-dokumen yang ada pada SMP N 1 Ponjong.

Hasil analisis yang telah dilakukan aplikasi multimedia SMP N 1 Ponjong
ini layak dalam segi teknis, operasional, hukum, dan ekonomi. Berdasarkan
pengetesan sistem yang dilakukan maka aplikasi multimedia ini sudah sesuai
dengan konsep, isi, naskah, dan grafik yang telah direncanakan.

Kata Kunci: Informasi, Aplikasi Multimedia, Perancangan, Media Informasi,
Teknik, Data, Metode, Analisis, Layak, Sistem.
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ABSTRACT

Limitations in the delivery of information about the SMP N 1 Ponjong the
form of brochures, banners and services, making the limiting factor is lack of
support information to the general public who are visiting the SMP N 1 Ponjong.
In addition, visitors are not freely choose the desired information. After seeing the
above problems is to overcome these problems, authors create a multimedia
application title information services with Multimedia Application Design For
Media Information on SMP N 1 Ponjong Gunungkidul.

Data collection techniques, data collected is used as a reference in the
design and to support research of this Thesis. In this case, data is collected and
taken directly in the SMP N 1 Ponjong. Methods of observation, data collection
methods by means of direct observations on the SMP. N 1 Ponjong. Interview
methods, methods of data collection conducted orally so that the author had the
explanation and guidance directly from the.SMP N 1 Ponjong. Literature
methods, methods of data collection by way of reading books, reports Thesis,
lecture notes and other sources related to the problem to be studied to get the
basics of the theory are required in the preparation of the Final. Methods of
documentation, data collection methods by taking data from archives and
documents that exist on the SMP N 1 Ponjong.

The analysis was done multimedia applications Ponjong SMP N 1 is
feasible in terms of technical, operational, legal, and-economic. Based testing
system that made it this multimedia application is in conformity with the concept,
content, text, and graphics that have been planned.

Keywords: Information, Multimedia Applications, Design, Media Information,
Technology, Data, Methods, Analysis, Fit, System.
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