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INTISARI

Media pembelajaran saat ini telah menjadi hal yang sangat diperlukan dalam
mencapai tujuan pembelajaran yang efektif dan efisein sebagai fungsi untuk sumber
belajar dalam proses pembelajaran. Media dalam proses pembelajaran dapat
dikelompokan menjadi empat kelompok besar yakni, media audio, media visual,
media audio visual, dan media multimedia.

Perkembangan dunia komputer telah mencapai perkembangan yang sangat
mengagumkan. Hampir semua bidang pekerjaan di dunia telah dikendalikan oleh
komputer, sama seperti bidang yang lain, komputer juga amat erat dengan bidang
penididkan. Dalam bidang pengajaran, komputer memungkinkan untuk
terselenggaranya proses belajar — mengajar. Maka diperlukan suatu perangkat lunak
dan ide-ide untuk membantu menyampaikan materi pembelajaran ke dalam
komputer, sehingga dapat terselenggara pembelajaran yang mandiri.

Agribisnis adalah bisnis berbasis usaha pertanian atau bidang. lainya yang
mengacu pada pandangan pokok bahwa agribisnis bekerja pada rantai sektor pangan
dan mempelajari strategi memperoleh keuntungan dengan mengelola aspek budidaya.
Maka permasalahan yang diangkat adalah bagaimana menggunakan perangkat lunak
berupa multimedia pembelajaran yang interaktif untuk pembelajaran agribisnis.
Dengan menggunakan komputer dimungkinkan pembuatan program secara
multimedia dan interaktif.

Kata kunci : Sistem Informasi, multimedia
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ABSTRACT

Instructional media today has become very necessary in achieving effective
learning and efisein as functions for learning resources in the learning process.
Media in the learning process can be grouped into four major categories namely,
audio media, visual media, audio visual media and multimedia media.

The development of computers has reached an amazing development. Almost
all areas of the work of the world has been controlled by a computer, just like any
other field, the computer is also very close to the field penididkan. In the area of
teaching, the computer allows for the implementation of the process of learning -
teaching. We need a software and ideas to help deliver learning materials into the
computer, so it can be established independent learning.

Agribusiness Is a business-based agriculture or other fields that refers to the
view that the principal agri-food sector to work on the chain gain and learn
strategies to manage aspects of cultivation. So the issue raised Is how to use the
software in the form of multimedia interactive learning for learning agribusiness. By
using a computer program made possible the manufacture of multimedia and
interactive.

Keywords : information system, multimedia
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