BAB 1

PENDAHULUAN

dengan menggunakan lisan dan media papan tulis maupun media buku. Sehingga
mahasiswa sering mengalami kejenuhan dan tidak berkonsentrasi dalam kegiatan
perkuliahan,



Sebelum adanya aplikasi media pembelajaran yang lebih canggih. buku
merupakan salah satu alat media pembelajaran yang sangat memegang penting sekali
perannya dalam bidang informasi dan media belujar dalam bidang pendidikan. Dalam
an acuan buku panduan pelajaran, dan

o nedia informas: untuk lebib efelktif dan interakn . sehi i
ak banya berups text, buku, majulah dan lainys, tetapl jug:
L ﬁkdmm'mm]]l&hm:nnlﬁ xdia pembelajaran na n}rndnpl.t

AGRIBISNIS DI FAK
dimana nantinya para mahasisw idsh memahami dalam mata kuliah
tersebut .



1.2  Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang distas, pengambilan rumussn masaloh sebagar
berikut :

1.4 Tujuan dan )
Tujuan dari penelitian ini adalah :
. Memenuhi syarat Kelulusan bagi jenjang stratn | jurusan sistem informasi
sekolah tinggi manajemen informatika dan komputer AMIKOM Yogyakarta.



2. Membuat aplikasi multimedia sebagai sarana pembelajaran tentang Agribisnis
di Fakultas Pertanian Universitas Janabadra agar bisa meningkatkan belajar
para mahasiswa.

3. Menunjukan kepada masyarakat bahwa multimedia pembelajaran itu sangat
menarik dan imferakti!

ai. ngar mahasiswa

b pengetahuan sertn wawasan dalam bidang m
Imu computer dan manajemen AMIKOM Y




1.5 Metode Penelitian
Metode wyang digunakan untuk pelaksanaan pembuatan multimedia
pembelajaran untuk menyusun skripsi ini adalah :
|. Penentuan Lokasi

MEAn Uﬂimi.m Im‘

Pel [PETTENIIIT W Wasarn

Yaitu :
o Papl Kndorso M
« Fanda amalia A.md

s Sigit Rupiah 5.P



Jenis data yang dikumpulkan dari penelitian ini adalah data kualitatif dan
kuantitatif yang berupa :

1) Data primer, data yang langsung dari hasil wawancara atau

secara focus sesuai dengan obyek penelitian.

4 Studi dokumentasi dan kepustakaan.
Peneliti melakukan studi kepustakaan terhadap dokumen hasil dari
penelitian bahan-bahan yang berkaitan dengan penelitian



5. Teknik pengabsahan atsu Validasi data
Teknik pengabsahan data ini menggunakan teknik srianguwlasi, vaitu
teknik pemeriksaan dats dengan memanfaatkan dari luar data tersebul,
Teknik yang digunakan dalam_ penelition ini adalah  melakukan

primer diperoleh melalui wawancara mendolam serta studi dokumentasi
yang telah lebih rinci dan kemudian perhatian dipusatkan kepada maslah-

masalah tertentu dengan memilih data yang diperoleh berdasarkan



kategori permasalahan, kemudian setelah it dilakukan editing dasa,

penyajian data dan pengambilan kesimpulan.
7. Pembuatan Program / Saftware
Pada tahap ini peneliti mel: [nhapan pembuatan program / soffware

serta kelayakan system yang akan dibunt dan tinjauan rancangan sistemnya.



Bab IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan membahas tentang festing yang dilakukan terhadap aplikasi
aplikasi yang dibuat. implementasi aplikasi sebagai multimedia pembelajaran tentang
materi Agribisnis serta pemeliharaan system
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