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INTISARI 
 
 

 Salak pondoh merupakan salah satu produk pertanian yang disukai banyak 
konsumen. Oleh karena itu, tanaman salak pondoh telah dikembangkan secara 
luas, khusunya di pulau Jawa.Untuk memperoleh hasil yang optimal dalam 
budidaya, petani harus mengetahui cara budidaya yang benar, mulai dari 
pemilihan dan persiapan lahan, sampai panen, termasuk penanganan pasca 
panen. Agar tidak terjadi kekeliruan dalam memilih buah dan sukses dalam 
budidayanya, mengenal salak pondoh secara lebih rinci termasuk ekosistemnya 
menjadi sangat penting. 

Setelah mengamati permasalahan di atas, untuk mengatasi permasalahan 
tersebut maka penulis menbuat sebuah “CD Interaktif Cara Budidaya Salak 
Pondoh”. 

Dalam hal ini peneliti akan mengamati dan menilai bagaimana cara 
melakukan budidaya salak pondoh yang benar, sehingga kami dapat membuat 
media ysng dapat digunakan sebagai pembelajaran para petani di desa 
Purwobinangun. 

  
Kata Kunci : Multimedia, Media Pembelajaran, Desa Purwobinangun. 
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ABSTRACT 
 

Salak is one of many agricultural products that consumers preferred. 
Therefore, salak plants have been developed extensively, especially on the island 
Jawa.Untuk obtain optimal results in the cultivation, farmers must know the 
correct way of cultivation, from the selection and preparation of land, to harvest, 
including post-harvest handling. To avoid errors in selecting the fruit and 
success in its cultivation, salak know in more detail including a very important 
ecosystem. 
  After observing the above problems, to overcome these problems the 
authors make an "Interactive CD Salak Pondoh Cultivation Method". 
  In this case the researchers will observe and assess how to do the right 
salak cultivation, so that we can create media that can be used as a learning 
Purwobinangun farmers in the village. 

 
 
Keywords: Multimedia, Learning Media, Purwobinangun Village. 
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