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INTISARI

Teknologi yang berkembang saat ini sangatlah pesat, hal ini mempermudahkan untuk
mengolah data, mengakses dan mencari informasi mengenai suatu objek. Informasi objek
bisa mengenai tempat wisata, tempat kuliner, rumah sakit dan peta pada suatu lokasi. Namun,
masih ada tempat informasi yang kurang menarik mengenai objek wisata di Kaliurang.

Dalam pembuatan aplikasi Peta Wisata ini para pengunjung bisa mendapatkan
informasi yang lebih luas mengenai objek wisata, kuliner dan penginapan di daerah
Kaliurang.

Untuk membuat peta wisata tersebut penyusun menggunakan Adobe Flash CS3, dan
software pendukung : Adobe Photoshop CS3, All Converter Pro, Adobe Premier Pro CS3.

Kata Kunci : aplikasi, informasi, menarik
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ABSTRACT

Technology developed at this time is very fast, it is ease to process data, access and
search for information about an object. Object information can be about sights, places
culinary, hospitals and the map on a location. However, there are still places that are less
interesting information about  tourist  attractions in the Kaliurang.

Travel Maps application in the manufacture of these visitors to get broader
information about attractions, dining and lodging in the area Kaliurang.

To make the tourist map compiler using Adobe Flash CS3, and supporting software:
Adobe Photoshop CS3, All Converter Pro, Adobe Premier Pro CS3.

Keywords: application, information, interesting

XVii



	1.pdf
	JUDUL
	HALAMAN PERSETUJUAN

	HALAMAN PENGESAHAN

	HALAMAN 
PERNYATAAN
	PERSEMBAHAN
	Kata Pengantar
	DAFTAR ISI
	INTISARI
	ABSTRACT


