BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangon teknolog informasi
sehingpa banysk mem .

Peta wisatn merupakan media informas: yang menyediakan berbapgas informas: umum
mengenii stuu obyek wisutu kepada musyarskat luns. Sulah satu obyek wisata yung cukup
ramai dikunjungi para wisatawan adalah obyck wisata Kaliurang yang terkenal dengan udaranya
yang sejuk dan kernmahtamahan warga sekitar.

Soot it peta wisats Kalivrang masih mengpounakan media yang sangal sederhana seperti
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ada apa saja di kawasan wisata terschut don bagnimana keadeanmya.

Hal di ntas melaturbelakunyi perancongon petn wisstn Kaliwrang berbasis muoltimedia

memperoleh informasi mengenm shyek — obyek wisats di Kuliorng,

1.4 Tujuan Penelitian
Tummn dan penclitian i adalah :
|. Peta wisata ini sebagai kios informasi bagi para wisatewan untuk melihat
wisata apa saja yang ada di Kaliurang dengan aplikasi berbasis multimedia,
yang hisa digunakan langsung oleh penggura.



2. Sebagai syarat kelulusan untuk menyelesaikan pendidikan program starta |
(81) di STMIK AMIKOM YOGY AKARTA.

3. Menerapkan ilmu vang didspaf selama menjadi mahasiswa STMIK
AMIKOM YOGYAKARTA.

1.5 Manfaat Penelitian

Data yang diambil digunakan sebagai acuan dalam perancangan dan untuk
mendukung penelitian skripsi ini. Dalam hal ini. data dikumpulkan dan
diambil langsung di wisata Kaliurang.

2. Amnalisis Data
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Menganalisis permasalahan lebih mendalam dari data yang telah didapat
serta menentukan pemecohan masalah yang ada dalam  sistem,
kerangka  kerja Kekuatan (Strengths). Kelemahan (Weakness),
Kesempatan (Opportunities), dan Ancaman (Threats).

3. Perancangan Program

1.7 Sistematika Penulisan

Tugas akhir ini tediri dori lima bab dengan pokok bahasan tap bab adalh -

BABI. Pendahuluan
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Berisi tentang penilaian akhir terhadap aplikasi yang telah dibuat sesuai dengan
perumusan masalah yang sudah di tentukan.
2. Saran



Pada bagian ini berisi tentang masukan — masukan yang membangun bagi skripsi
untuk lebih baik kedepannya dan masukan untuk obyek penelitiannya, agar berguna
3. Daftar Pustaka
Berisi tentang sumber — sumber yang digunakan dalam penyusunan laporan ini
seperti buku dan media intemet,
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